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MOTTO 

 

 

 

“Berbuat baiklah kepada siapapun”.  

(Chandra Adi) 

 

“Jangan menjelaskan tentang dirimu kepada siapapun. Karena yang menyukaimu 

tidak butuh itu, dan yang membencimu tidak percaya itu”  

(Ali bin Abi Thalib) 

 

“Lupakanlah kenangan kelam di masa lalu, dan persiapkan dirimu untuk hari esok 

yang lebih baik” 

 (Killua Zoldyck) 
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PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur Tuhan Yang Maha Esa atas segala rakhmat dan hidayahnya 

yang telah memberi kekuatan, kesehatan, kelonggaran dan kesabaran untukku 

mengerjakan skripsi ini. Skripsi ini di persembahkan untuk : 

1. Kepada kedua orang tua ku Bapak Muhtadi dan mamah  Wiwi dan kakakku 

Indra Solehadi Satria serta Adik – Adikku tercinta Itang, Ara,Rio dan Rasya 

yang telah menjadi motivasi dan inspirasi  dan tiada henti memberikan 

dukungan dan doa yang menyertai selama ini. 

2. Terima kasih yang tak terhingga untuk dosen – dosen STMIK Amikom 

Purwokerto yang telah memberikan banyak ilmu, wawasan dan motivasi. 

Serta dosen pembimbing yang tak pernah lelah dan sabar memberikan 

bimbingan dan arahannya. 

3. Terima kasih banyak untuk sahabat – sahabatku Putri Dyah Pitaloka, 

Mujahid Basyirudin, mas Toni, mas Kage, Rois, Ravi Aldi, Billy, teman – 

teman serta mentor SOB Hipmi Purwokerto,teman Rich Purwokerto serta 

teman – teman terhebatku yang tidak sempat saya sebutkan yang telah 

banyak membantu, memberikan dukungan motivasi beserta doa yang amat 

sangat berarti untuk saya. 

4. Teman – teman kelas TI 13 A – G terima kasih telah menjadi teman 

sekaligus sahabat yang baik, selalu membantu, berbagi keceriaan, motivasi 

dan melewati setiap suka dan duka selama kuliah. Terima kasih banyak saya 

ucapkan. 
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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikumWr. Wb. 

Alhamdulillah, Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang 

senantiasa melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga skripsi yang berjudul 

“GAME BATURRADEN ADVENTURE FOREST BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN TEKNOLOGI VIRTUAL REALITY” ini dapat diselesaikan 

dengan baik. 

Dalam penelitian dan penyusunan skripsi penulis ingin mengucapkan 

terimakasih kepada: 

1. Bapak Dr. Berlilana, S.P., S.Kom., M.Si. selaku ketua STMIK AMIKOM 

Purwokerto. Terimakasih atas semua fasilitas yang diberikan, dan semoga 

STMIK AMIKOM Purwokerto tercapai visi dan misinya.  

2. Bapak Didit Suhartono, S.Sos, M.Kom. selaku kepala program studi teknik 

informatika STMIK AMIKOM Purwokerto. 

3. Dosen pembimbing ibu Sitaresmi Wahyu Handani, M.Kom. yang telah banyak 

memberikan banyak ilmu dan sarannya yang sangat bermanfaat 

4. Semua dosen STMIK AMIKOM Purwokerto yang telah memberikan ilmu 

pengetahuan selama proses perkuliahan.. 

5. Orang tua dan semua keluargaku yang selama ini telah mendoakan dan selalu 

mendukung. 

6. Teman-teman seperjuangan, TI 13 A – G dan teman-teman, terima kasih kalian 

telah memberi warna yang indah dalam hidupku selama berada di STMIK 

AMIKOM Purwokerto. 

7. Dan semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, yang telah 

memberikan bantuanya baik secara langsung maupun tidak langsung dalam 

menyelesaikan skripsi ini, Terima Kasih. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini belum sempurna dan masih memiliki 

banyak kekurangan, oleh karena itu segala kritik dan saran yang bersifat 

membangun akan penulis terima dengan senang hati guna perbaikan dimasa yang 
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akan datang. Jika ada hal – hal yang kuran berkenan dalam skripsi ini, penulis 

mohon maaf yang sebesar – besarnya. 

Akhirnya penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua pihak 

yang berkepentingan. 

Wassalamu’alaikumWr. Wb. 

 

Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


