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MOTTO

“Berbuat baiklah kepada siapapun”.
(Chandra Adi)

“Jangan menjelaskan tentang dirimu kepada siapapun. Karena yang menyukaimu
tidak butuh itu, dan yang membencimu tidak percaya itu”

(Ali bin Abi Thalib)

“Lupakanlah kenangan kelam di masa lalu, dan persiapkan dirimu untuk hari esok
yang lebih baik”

(Killua Zoldyck)
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akan datang. Jika ada hal — hal yang kuran berkenan dalam skripsi ini, penulis
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