DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ..ottt et anee e I
HALAMAN JUDUL.....coiiiiiiiiiieieee et i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt iii
HALAMAN PENGESAHAN. ...t v
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN .....ccooeiiieeeecieee, v
HALAMAN MOTTO ...oiiiiiiiieesiiiee e sseassessessessssasssnsssessesessessesesssssessesessenes Vi
HALAMAN PERSEMBAHAN .....cocoiiiiiieiiiieiste e esnessesae e Vii
KATA PENGANTAR ...ttt nee e naaennes viil
DAFTERIS].... - ................. 00 ... . f.- .. X
DAFTAR TABEL ... coiitiieiceeseiese et sbe e ane s sbesnann s Xiii
DAFTAR GAMBAR ....ootitiiiiitieiet st sre e ana s e Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt s neaee e s nnneeeas XV
RINGKASAN .ottt e s ana e e e as e e e nnaeeeaeeeannaaeanseeens XVi
SBSTRACEE..|....... XA .......... S ... ... Xvii
BAB | PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah............ccccooiiiiiiiiiiii s 1
B. Rumusan Masalah .............cccocoiieiiiiiiiene i sie e 4
S BAaSaN MaSATMMEGE.......ccccreverr s s 4
D. Tujuan Penelitian .........ccccoiiiieiiiiccecce e 4
E. Manfaat Penelitian .........ccccooovviieiiiie e 5

BAB Il  TINJAUAN PUSTAKA
A LaNdasan TEOM ....cccuvieriieiiiie e e 7
1. MURIMEIA ..o 7
a. Definisi Multimedia..........cccoocvviveveiieniece e, 7
b. Komponen Multimedia...........ccccoooieiiiinininiiccen, 9

c. Penggunaan Multimedia.........ccccoceevveiieiiiecie e, 11



BAB Il

a. Definsi VIdeo........cocovviiiiiiie e 13

b. Jenis — Jenis VIdeo .........ccooviviiiene i 17

3. PTOMOSI. .ottt 19

a. Definisi PromoSi ........ccoocveviiiiiieice e 19

D. BENtUK PromMOSH ......cccoeviiieiieie e 19

4. Definisi Motion COMIC .cciivrveniiiiiiiiiieiesee e 22

5. StOryboard..........ccccoieieiieiieie e 24

a. Definisi Storyboard...............ccooiiiiiiinii, 24

b. Adobe After Effect ...........ccooevviieiiei e, 25

C. Adobe Photoshop .........ccoovieieeii i, 25

B. Penelitian TerdahulU...........ccoooviiiiiiiiiiiie e 28
METODE PENELITIAN

A, WakKtu Penelitian ..........ccoovieeiiee s siisee e cree e 32

B. Metode Pengumpulan Data............ccccoveeiieiiieiieeieecicceesesie e, 32

1. VNN C S ... SO S | B 32

2. STUAT PUSTAKA.......eeveeieieieeieeics et sie e 33

@ o1 T=T A S SR 33

4, DOKUMENTAST ..ottt s sa e s 33

C. Alat dan Bahan Penelitian.............ccvererioneieiesinesiesieieens 34

1. Perangkat Keras (Hardware) ........cccccoovveniiiieniiiceen, 34

2. Perangkat Lunak (SOftware)..........ccocevvreneieniniiisccens 34

D. Konsep Penelitian..........cccoovviiiiiiiiiicccec e 35

1. Identifikasi Masalah............ccoocooiiiiiiniii e, 36

2. Metode Pengumpulan Data...........ccceoereneieninininieeenns 37

3. ldentifikasi Kebutuhan Produksi.........c.cccccoevvevviinineniene. 37

4. Pengembangan Multimedia.............cccccovvivii i, 37

a. The Principle of COMIC ......cccovveviiiiiiie e 38

D, INVINITE CANVAS. .. . eeeeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeenenenennnnnens 42



BAB IV PEMBAHASAN

A. Gambaran Objek Penelitian ..........c.ccoovviiiiieiiiiiiiieees 44
B. ANaliSis HaSil ........ccooviiiiiiiiiiee e 44
Lo IABA e 44
2. SITUCKUIE ... 47
S FOMM s 55
A TAIOM e 56
5. Surface ... 4. . SN ..................ccooneenenneennnns 56
6. Limited ANIMALION.......ccoveveiieieeieseese s e 57
7. Voice Words Ballon..............ccocovviiiiineniiie i, 57
B.INTEFACTIVE ... 0 . e s sumennennennenea i v e one dunan e 58
9. Style dan Visual..........cccoveeiiiiriicecseee et 58
C. Langkah-langkah Pembuatan Video Motion Comic................ 59
BAB V PENUTUP
A, KESIMPUIAN ...t 64
8.\ Sar i ... SE S B 64

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Hasil Perbandingan Penelitian Sebelumnya ............c.ccooviiiiienn, 29
Tabel 4.1 Menampilkan storyboard.............ccccocooiiiiiiiiiiiiie 45
Tabel 4.2 Tampilan AlUr .........coovoiie e 48
Table 4.3 Perkenalan ... 52
Table 4.4 Permunculan Masalah ..o 53
Table 4.5 Menuju KONTHK.......oc.voiiiieiieis ettt 53
Table 4.6 Ketegangan..........cuuuiuieiueiiieeiiesiee e ireesieessneessessbe e eeeseesseesnseesseens 54

Table 4.7 PenyeleSaian.............cccoiiiiiiiii et sre e st sraenne e 54



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1. Kerangka Derfikir. ..., 35
Gambar 3.2 Metode Pembuatan Motion Comic menurut McCloud ................ 35
Gambar 4.1 Desain Karakter/Penokohan............ccooeviiininneninesieseeeee, 41
Gambar 4.2 FOrm/BiNgKaT ........cccueiiiiiiiiiiciec e 56
Gambar 4.3 Di dalam cafe Ramsha ........cccoceeiiiiiiineniiieieece e, 57
Gambar 4.4 Contoh voice words ballon...............ccccoieiiinieniiinic e 58
Gambar 4.5 Contoh dari Style dan Visual .............cccooeeiiieiin i, 59
Gambar 4.6 Sketsa dasar dari karakter Nita......c.ccocueerereniineneneiesceeen, 59
Gambar 4.7 Lining dari Karakter Nita.........cccoviiiiiiiieiene et 60
Gambar 4.8 Pewarnaan dasar yang dicontohkan oleh Nita ........cc.cc.ccoviienee. 60
Gambar 4.9 Pemberian efek gelap terang pada bagian baju .................cceen..... 60
Gambar 4.10 Pemberian balon text pada karakter Nita ...........ccccc.cooevveiieennen. 61
Gambar 4.11 Import file ke Adobe After Effect......ccccoveiiiiiininiiiiiciieie, 62
Gambar 4.12 Limited Animation pada bagian kepala .................ccocooviiennnn. 62
Gambar 4.13 Pemberian sound effect..............cccvvviininiieieiiici e, 63

Gambar 4.14 Rendering menggunakan adobe after effect............cccceenennn.n. 63



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Hasil Wawancara
Lampiran 2. Kartu Bimbingan Skripsi

Lampiran 3. Dokumentasi



