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MOTTO 

  

- Jadilah diri sendiri. 

- Jangan memandang kebelakang untuk masa depan tapi jangan melupakan 

masa lalu kita. 

- Jangan takut menghadapi apapun didepanmu selama kamu benar, (pantang 

mundur sebelum tumbang). 

- Jangan menilai sesuatu dari luarnya saja, sampul belum tentu sama dengan 

isinya. 
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