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MOTTO

Lanjutkan yang sudah kau usahakan, menyerah di tengah

jalan hanya untuk kalangan orang lemah.
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PERSEMBAHAN

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang mengabulkan
doa penulis agar dimudahkan dan dilancarkan dalam urusan skripsi sehingga

skripsi ini dapat selesai tepat waktu.

Skripsi ini dipersembahkan untuk:

1. Allah SWT, Tuhan semesta alam yang telah melancarkan segala urusan
saya.

2. Kepada Kedua orang tua saya Bapak Ali Nashuri dan Ibu saya tercinta
Taronah, dan Adik saya Siti Azizah yang selalu memberi saya motivasi,
materi dan inspirasi yang tiada henti memberikan dukungan dan doa yang
menyertaiku selama ini.

3. Kepada Nurul Hidayah yang selalu memberikan dukungan dan semangat,
Serta teman-teman yang selalu ada membantuku, Amar Kage, Novita Eka
Rustanti, Widya Abdurrozag, Ridwan Siaga Bella, Ibnu Himmatul Akbar,
Miftahudin Al’Ulya, Adiyas Yuli Prasetyo, Eka Adhi Kuncoro, Ade
Prastyo, Tabah Budiaji, Dena Wijaya, Galih Waiz Al-Qorni kalian terbaik,

terimakasih telah memberikan sejuta warna di hidup saya.
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Puji Syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa
melimpahkan rahmat dan Kkarunia-Nya sehinnga skripsi yang berjudul
“PERANCANGAN MEDIA PENYULUHAN PENYAKIT KELAINAN
REFRAKSI MATA MENGGUNAKAN ANIMASI 3D” Animasi 3D sebagai
media informasi kebudayaan cilacap” ini dapat diselesaikan dengan baik. Dalam
penelitian dan penyusunan skripsi penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada:
1. Dr. Berlilana, M.Kom., M.Si. selaku ketua STMIK AMIKOM Purwokerto.

Semoga STMIK AMIKOM Purwokerto menjadi sekolah tinggi kepercayaan dan
kebanggaan masyarakat.

2. Bapak Didit Suhartono, M.Kom. selaku Kaprodi Teknik Informatika STMIK
AMIKOM Purwokerto atas nasehat dan pengawasannya.

3. Ibu Septi Fajarwati, M.Pd. dan Ibu Ika Romadoni Yunita, M.Kom., M.MSI.
selaku dosen pembimbing yang telah memberi arahan dan bimbingan selama
proses pengerjaan skripsi.

4. Semua dosen dan karyawan STMIK AMIKOM Purwokerto yang telah
memberikan bantuan selama proses perkuliahan.

5. Orang tua dan semua keluarga yang selama ini telah memberikan doa dan
semangat.

6. Puskesmas 1 Sokaraja yang telah memberikan ijin sehingga penelitian ini bisa

berjalan dengan baik.
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7. Terima kasih banyak untuk Nurul Hidayah dan sahabat-sahabatku Novita Eka
Rustanti, Amar Kage, Widya Abdurrozag, Ridwan Siaga Bella, Ibnu Himmatul
Akbar, Miftahudin Al’Ulya, Adiyas Yuli Prasetyo, Eka Adhi Kuncoro, Ade
Prastyo, Tabah Budiaji, Dena Wijaya, Galih Waiz Al-Qorni kalian terbaik,
terimakasih telah memberikan sejuta warna di hidup saya.

8. Dan semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu, yang telah membantu
dalam menyelesaikan skripsi ini,Terima Kasih.ulis menyadari bahwa skripsi ini
masih memliki banyak kekurangan dan jauh dari kata sempurna,maka dari itu
segala kritik dan saran yang bersifat membangun akan penulis terima dengan
senang hati,guna perbaikan di masa mendatang. Jika ada hal-hal yang kurang
berkenan dalam skripsi ini,penulis mohon maaf yang sebesar-besarnya.
Akhirnya penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua

pihak yang berkepentingan.

Wassalamu’alaikum Wr.Wb

Penulis,

Asep Saefuloh



