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MOTTO 

 

Lanjutkan yang sudah kau usahakan, menyerah di tengah 

jalan hanya untuk kalangan orang lemah.  
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Skripsi ini dipersembahkan untuk: 

1. Allah SWT, Tuhan semesta alam yang telah melancarkan segala urusan 

saya. 

2. Kepada Kedua orang tua saya Bapak Ali Nashuri dan Ibu saya tercinta 

Taronah, dan Adik saya Siti Azizah yang selalu memberi saya motivasi, 

materi dan inspirasi yang tiada henti memberikan dukungan dan doa yang 

menyertaiku selama ini. 

3. Kepada Nurul Hidayah yang selalu memberikan dukungan dan semangat, 

Serta teman-teman yang selalu ada membantuku, Amar Kage, Novita Eka 

Rustanti, Widya Abdurrozaq, Ridwan Siaga Bella, Ibnu Himmatul Akbar, 

Miftahudin Al’Ulya, Adiyas Yuli Prasetyo, Eka Adhi Kuncoro, Ade 

Prastyo, Tabah Budiaji, Dena Wijaya, Galih Waiz Al-Qorni kalian terbaik, 
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