DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...ttt i
HALAMAN JUDUL ..ot i
HALAMAN PERSETUJUAN. ..ot ii
HALAMAN PENGESAHAN ..ottt iv
HALAMAN SURAT PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN................. %
HALAMAN MOTTO ..ttt snae e snne e naa e Vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t Vil
KATA PENGANTAR ..ot st viii
DAFTAR ISL.ooeie ettt ene s X
DAFTAR TABEL......o et Xiv
DAFTAR GAMBAR ...ttt ide et in e e e e snae e e nnaeesnneeean XV
DAFTAR LAMPIRAN .....coiiiiteitbateane e sianaassessassesses e iassaabinseeseeseessessessessensens XVi
RINGKASAN ... oottt abie ekt bt aneasaassasn e sessesseaseaddSan e s aba et ds e sbeaseareeneenens XVii
ABSTRACT....JR ... ... ... . . ........... ] XViii
BAB I PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah .............cccccocoiiiiiiiiiiiei e 1
B. Rumusan Masalah..............ccoooiiiiiiniiie i e sre e 5
C. Batasan Masalah ............ccceoiiiiiiiiiee e e saesne s tra e annes 5
D. Tujuan PenelitIan «.oeemmmmmiii e et baneee 5
E. Manfaat Penelitian .........ccoooieieniiii i 5

BAB Il  TINJAUAN PUSTAKA
N I a0 - T g I o S 7
imidudtimnedia ..........o oo 7
2. ANIMASE o 11
3. ANIMASE 2D ..o 17
4. ANIMASE 3D .ovvciieiiee e 18
5. RIGGING oot 19
6. Software Yang Digunakan ..........cccccoccveviiiiiienie e, 21
B. Penelitian Sebelumnya .........cccccovevieiii i 22

BAB Il METODE PENELITIAN
A. Tempat Waktu dan Penelitian..........c.ccoovvvininiinencnncese 27
B. Metode Pengumpulan Data ...........cccccceeviiiieiiiesiccec e, 27
C. Alat Dan Bahan Penelitian ..........ccccoviiiiiiiiinncencce e 29
Lo ATAL e 29
2. Bahan ... 30
D. Konsep Penelitian ........ccccevveiiiieiieie e 30



1. Identifikasi Masalan .....cccooevvveeeiiiee e 31

2. Metode Pengembangan SiStem .........cccccevevvievveiesiiesnennnns 32
a. Tahap Pra Produksi ... 33
b. Tahap Produksi ........cccooeiiiiiiiiiiicecce 35
C. Tahap Pasca Produksi .........cccccoevevvvieiieeiiiie e 37

BAB IV  HASIL DAN PEMBAHASAN

A, ANALISIS HASH ... 39
1. Tahap Pra-Produksi..........cccoeiiiininiiiiiiciecc e 39

a. Kebutuhan Dasar Perangkat............cccccoovvevviveiieennennns 39

D, 1de Cerita ..oovevveciiiiceeieee e 40

(o = 1 W O | - VSR 41

0 Y =] 0T T o USSR 42

e. Sketsa Model Objek ........ciieveiiiiiiiiiicie e 43

f. StOryboard .o i 44

0. DUbbINg..... ..o s 47

2. Tahap Produksi.....cccco.veeiiei i 47

- W\ oo (=] 1 T (o S SR 48

D. TEXIUFING ...covoiveiiieieiee et cte e s vee s aannaanaesnaaseeeaeenns 48

C RUEOTEEE ... e O 49

.| LA ... . B 52

€. Envireonment effect.............coiovmiemiennsescinesenene s deene 53

L AN 4T U1 o] O s SUUP Vo 54

0. RENAEITNG....coviviiii i 56

3. Tahap Pasca-Produkst ... it 56

e =0 11010 P oS 56

b. Edding Sound And Audio ..........coiiiiniiiccieceee e 57

C. Final RENDEring ......cccoeiiiiiiiiiieecee e 58

. DIStFIDUSI....ocviciccicc e 58

B. Beta TESE ... 59

BABY  PENUTUP

A KESIMPUIAN ... 66
B. SAIaN ..o s 66

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu ... 43
Tabel 4.1 Perangkat Keras (Hardware) yang digunakan...............ccccccevvennne. 40
Tabel 4.2 Perangkat Lunak (Software) yang digunakan.............ccccceeevevvenenne. 40
TADEI 4.2 StOrybOGId .........ccoeiiieiiiieiiii et e 43
Tabel 4.4 Pertanyaan dalam KUESIONET ............ccevveiieiiieircic e 60
Tabel 4.5 Jumlah titik reSpPONden ... 61
Tabel 4.6 Hasil akhir pengujian masyarakat............cccccoeeriiiiininieninniceenn 65

xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Definisi MURIMEIa ........c.ccoviiiiiiieiieie e 9

Gambar 2.2 Gerakan AntiSIPatioN...........cccvevueiieiieiiesiese e 13
Gambar 2.3 Gerakan Squash Dan Stretch ..., 14
Gambar 2.4 Gerakan Secondary ACHION..........cooeviriieiieiieie s 16
Gambar 3.1 Diagram Alur Penelitian ... 31
Gambar 3.2 Metode Pengembangan SiStem ...........cccccevviveiiieieecieseese e 33
Gambar 4.1 Sketsa Karakter Sebagai Moderator............ccccccovvevvivieieeseeiiennn, 43
Gambar 4.2 Proses Pengambilan Dan Editing Suara............cccccoovvvnennnnennenn. 47
Gambar 4.3 Hasil Modelling Karakter .........ccooviierveieiienese e e seese e 48
Gambar 4.4 Texturing Pada Karakter Moderator ...ccc......ccccoovvevvevieieesneiiennenn 49
Gambar 4.5 Penambahan Biped Pada Proses Rigging .....ccoeeiieeivveecveeieeiiveeinneenne. 50
Gambar 4.6 Proses Penambahan Jari Dan Tangan ............cccooveivuessiineeseesenneesenns 50
Gambar 4.7 Proses Penambahan Tulang Jari Pada Tangan «....ceccveveecvesvenienennens. 51
Gambar 4.8 Pemasangan Tulang Bagian Tangan.............c.ecoueeseesrseesesinreesreesnnes 51
Gambar 4.9 Proses Pemasangan Tulang Bagian Kaki ...........c..cooveiiveeseessneesseeeines 52
Gambar 4.10 Proses Pemberian Cahaya (LIghting) .........cccccoevviierieiiiniiseeienns 53
Gambar 4.11 Jendela Environment And Effect Pada Software 3Dx Max ........ 54
Gambar 4.12 Proses ANIMALION. ...........ciuiiiiiiiiiieienenesbanaessesseseeshaanseseeseesesnns 55
Gambar 4.13 Proses RENAEIING. . .cueeiueieeieerieiieiiesressiesreasaesaeseeeseesseessesies danes 56
Gambar 4.14 Proses EQITING ......ovoiiieiiiiiieie i 57
Gambar 4.15 Proses IMPOrt SUMAra..........ccooeiiiiiiii et e 57
Gambar 4.16 Proses Final and ReNAering.............coeoeeiiiiiineneeie i 58

xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Kartu Bimbingan
Lampiran 2. Wawancara
Lampiran 3. Surat izin penelitian
Lampiran 4. Dokumentasi
Lampiran 5. Kuesioner

Xiv



