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Istilah

Pengertian

Media Motion Graphic

Media berbasis animasi grafis yang memadukan
elemen visual, teks, audio, dan gerakan untuk

menyampaikan informasi.

Multimedia Development
Life Cycle (MDLC)

Metode pengembangan multimedia yang terdiri atas
tahap concept, design, material collecting, assembly,
testing, dan distribution.

Pre-Experimental

Metode penelitian eksperimen sederhana yang
digunakan untuk mengetahui pengaruh perlakuan

tanpa kelompok kontrol.

One Group Pretest—
Posttest Design

Desain penelitian yang menggunakan satu kelompok

dengan pengukuran sebelum dan sesudah perlakuan.

Pretest Tes awal yang dilakukan sebelum pemberian
perlakuan.
Posttest Tes akhir yang dilakukan setelah pemberian

perlakuan untuk mengukur perubahan setelah

perlakuan.

Instrumen Penelitian

Alat yang digunakan untuk memperoleh data
penelitian, dalam penelitian ini berupa soal pilihan

ganda.
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Istilah

Pengertian

Uji Validitas Proses pengujian untuk mengetahui sejauh mana
instrumen mampu mengukur apa yang seharusnya
diukur.

r tabel Nilai acuan yang digunakan sebagai pembanding
dalam uji validitas berdasarkan jumlah responden dan
taraf signifikansi tertentu.

Corrected Item—Total | Nilai korelasi yang menunjukkan hubungan antara

Correlation skor setiap butir soal dengan total skor instrumen

untuk menentukan validitas butir soal.

Cronbach’s Alpha

Koefisien yang digunakan untuk mengukur tingkat

konsistensi atau reliabilitas instrumen penelitian.

Uji Reliabilitas

Proses pengujian untuk mengetahui tingkat

konsistensi instrumen dalam menghasilkan data.

Uji Normalitas

Pengujian yang dilakukan untuk mengetahui apakah
data penelitian berdistribusi normal.

Paired Sample t-Test

Uji statistik parametrik yang digunakan untuk
mengetahui perbedaan rata-rata dua hasil pengukuran

berpasangan.

Uji Wilcoxon Signed Rank
Test

Uji statistik nonparametrik yang digunakan untuk
mengetahui perbedaan hasil dari dua pengukuran

berpasangan.

N-Gain

Metode pengukuran yang digunakan untuk

mengetahui tingkat peningkatan hasil sebelum dan

sesudah perlakuan.
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