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Multimedia  Penggabungan berbagai elemen media seperti teks, 

gambar, audio, video, dan animasi dalam satu media 

pembelajaran. 

Media Pembelajaran Sarana yang digunakan untuk menyampaikan materi 

pembelajaran kepada peserta didik. 

Psikomotorik Ranah kemampuan yang berkaitan dengan 

keterampilan fisik dan gerakan. 

Taksonomi Dave Klasifikasi kemampuan psikomotorik yang terdiri atas 

imitation, manipulation, precision, articulation, dan 

naturalization. 

Imitation Kemampuan meniru gerakan atau tindakan yang 

dicontohkan. 

Manipulation Kemampuan melakukan tindakan berdasarkan petunjuk 

atau instruksi yang diberikan. 

Precision Kemampuan melakukan tindakan secara tepat dan 

akurat. 

Articulation Kemampuan mengoordinasikan beberapa keterampilan 

menjadi satu tindakan yang terintegrasi. 

Naturalization Kemampuan melakukan keterampilan secara otomatis 

dan menjadi kebiasaan. 

Rating Scale Instrumen penilaian berupa skala untuk mengukur 

tingkat pencapaian suatu indikator. 

Adobe Illustrator Perangkat lunak pengolah grafis vektor yang digunakan 

untuk membuat aset visual. 

Adobe After Effects Perangkat lunak yang digunakan untuk proses animasi 

dan motion graphics. 

CapCut Perangkat lunak penyunting video yang digunakan pada 

tahap finalisasi media. 
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YouTube Platform distribusi video yang digunakan untuk 

menyebarluaskan media pembelajaran yang 

dikembangkan. 
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