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INTISARI 
 

       Dalam dunia pendidikan pembelajaran yang berkualitas akan menghasilkan 

minat belajar dan daya fikir yang kreatif, terutama pada anak usia dini. TK Pertiwi 

1 Pajerukan merupakan salah satu sekolah taman kanak-kanak yang terletak di desa 

Pajerukan. Berdasarkan permasalahan yang terjadi di TK Pertiwi 1 Pajerukan dalam 

proses kegiatan pembelajaran masih dilakukan secara manual yang masih 

menggunakan media peraga dan papan tulis yang mengakibatkan anak-anak sering 

merasa bosan, motivasi belajar kurang dan rasa ingin bermain-main. Dengan begitu 

tujuan dari penelitian ini untuk mempermudah dalam kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan variasi model pembelajaran interaktif yang membuat anak 

semangat dan memotivasi kreatifitas dengan pembelajaran berbasis teknologi 

website serta digunakan sebagai media pendukung untuk memberikan informasi 

terkait sekolah. Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu waterfall. 

Hasil dari penelitian ini adalah website sebagai media pembelajaran untuk 

membantu proses belajar yang menyenangkan, memberikan semangat serta 

memotivasi kreatifitas pada anak-anak TK Pertiwi 1 Pajerukan dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran serta media pendukung untuk memberikan 

informasi terkait sekolah TK Pertiwi 1 Pajerukan. 

 

Kata kunci: media pembelajaran, website, anak-anak, TK Pertiwi 1 Pajerukan. 
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ABSTRACT 
 

       In the world of education, quality learning will generate interest in learning 

and creative thinking, especially in early childhood. Pertiwi 1 Pajerukan 

Kindergarten is one of the kindergarten schools in Pajerukan village. Based on the 

problems that occur in Pertiwi 1 Pajerukan Kindergarten in the process of learning 

activities is still done manually which still uses props and blackboards which 

results in children often feeling bored, lack of motivation to learn and a sense of 

wanting to play around. That way the purpose of this research is to facilitate 

learning activities by providing various interactive learning models that make 

children excited and motivate creativity with website technology-based learning 

and are used as supporting media to provide information related to schools. The 

system development method used is waterfall. The result of this research is a 

website as a learning media to help the learning process that is fun, gives 

enthusiasm and motivates creativity in Pertiwi 1 Pajerukan Kindergarten children 

in improving the quality of learning and supporting media to provide information 

related to Pertiwi 1 Pajerukan Kindergarten school. 
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