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FSLSM (Felder-Silverman 

Learning Style Model) 

Model yang membagi gaya belajar ke dalam empat 

dimensi: aktif-reflektif, sensing-intuitif, visual-

verbal, sequential-global. 

Pydantic Pustaka validasi data dan manajemen pengaturan 

yang andal untuk Python, dirancang untuk 

meningkatkan ketahanan dan keandalan basis kode 

Anda. 

FastAPI Kerangka kerja web modern dan cepat (berkinerja 

tinggi) untuk membangun API dengan Python 

berdasarkan petunjuk tipe Python standar 

Backend Bagian dari aplikasi atau website yang tidak terlihat 

oleh pengguna, tetapi bertanggung jawab atas 

segala proses yang terjadi di belakang layer. 

Waterfall Model pengembangan perangkat lunak yang 

mengikuti pendekatan linier dan terstruktur 

Routing Mekanisme navigasi antar halaman atau tampilan 

dalam aplikasi web. 

Implementasi Proses mewujudkan atau melaksanakan suatu 

rencana, kebijakan, ide, atau konsep menjadi 

tindakan nyata 
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