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Istilah Penjelasan 

Animasi 2D Animasi dua dimensi yang menampilkan objek dalam bentuk datar 

(panjang dan lebar). 

UMKM Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah; unit usaha dengan skala kecil 

yang dimiliki perorangan atau kelompok. 

Media Promosi Sarana atau alat yang digunakan untuk mengenalkan dan 

memasarkan produk kepada konsumen. 

Storyboard  Rangkaian sketsa atau gambar yang menggambarkan urutan adegan 

dalam animasi. 

Puppet Tool  Fitur di Adobe After Effects untuk membuat gerakan fleksibel pada 

bagian objek tertentu. 

Keyframe  Titik kontrol dalam timeline animasi yang menandai perubahan 

posisi, opacity, atau bentuk. 

After Effects  Perangkat lunak dari Adobe yang digunakan untuk membuat efek 

visual dan animasi digital. 

Layer Lapisan  objek dalam komposisi animasi, seperti teks, gambar, atau elemen 

grafis lainnya. 

Opacity  Tingkat transparansi suatu objek dalam anima 

Masking  Teknik menyembunyikan atau menampilkan bagian tertentu dari 

objek atau teks. 
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