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DAFTAR ISTILAH

Tampilan antarmuka pengguna yang memungkinkan

interaksi antara pengguna dan sistem aplikasi/website.

: Pengalaman menyeluruh pengguna saat berinteraksi dengan

sistem, mencakup kenyamanan, kemudahan, dan kepuasan.

: Metode perancangan antarmuka pengguna yang berfokus

pada kolaborasi tim, eksperimen cepat, dan masukan

pengguna.

: Model awal atau simulasi desain dari aplikasi/website untuk

menunjukkan fungsionalitas dan tampilan.

: Sketsa kasar desain UI/UX yang menampilkan struktur dan

tata letak elemen sebelum visual akhir dibuat.

: Aplikasi desain berbasis web yang digunakan untuk

membuat wireframe dan prototipe antarmuka.

: Versi awal dari produk dengan fitur minimum yang cukup

untuk diuji oleh pengguna.

: Metode pengukuran dalam kuesioner yang digunakan untuk

menilai tingkat persetujuan atau kepuasan responden.

: Pengujian untuk mengevaluasi kemudahan dan efektivitas

penggunaan suatu produk oleh pengguna nyata.

. Struktur dan sistem menu atau tautan yang memudahkan

pengguna dalam menjelajahi website.
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