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. Animasi 3D

Teknik animasi yang menghasilkan objek tiga dimensi yang dapat diputar
dan dilihat dari berbagai sudut.

. ATF (Automatic Transmission Fluid)

Cairan dalam transmisi otomatis yang berfungsi sebagai pelumas,
pendingin, dan pengoperasian komponen internal.

Blender 3D

Perangkat lunak untuk pemodelan, animasi, dan rendering grafis tiga
dimensi.

Explode View

Teknik animasi yang menampilkan komponen suatu objek yang dipisahkan
sementara untuk menunjukkan struktur internalnya.

Keyframe

Titik dalam timeline animasi yang menentukan perubahan posisi, rotasi,
atau skala suatu objek.

Multimedia Development Life Cycle (MDLC)

Metode pengembangan multimedia yang terdiri dari enam tahap: Concept,
Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution.
Rendering

Proses akhir dalam pembuatan animasi 3D yang mengubah model digital
menjadi gambar atau video siap digunakan.

Rigging

Proses pembuatan rangka digital dalam model 3D untuk memungkinkan
animasi pergerakan objek.

. TKR (Teknik Kendaraan Ringan)

Program keahlian otomotif yang berfokus pada perawatan dan perbaikan

kendaraan ringan, termasuk sistem transmisi otomatis.
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10. Tracking Kamera
Teknik yang digunakan untuk mengatur pergerakan kamera agar mengikuti

objek tertentu dalam animasi.
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