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Kegagalan bukan berarti terjatuh. Tetapi.. 

Menolak untuk bangkit. 

 

Hal yang paling menyakitkan di dunia ini adalah 

Ketika kita tidak bisa membahagiakan orang yang kita sayangi. 

 

Banyak kegagalan hidup terjadi karena orang-orang tidak menyadari 

Betapa dekatnya kesuksesan ketika mereka menyerah. 

 

Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi kita 

selalu menyesali apa yang belum kita capai. 
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