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“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan. Maka apabila kamu telah

selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan yang
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~

“Niat adalah ukuran dalam menilai benarnya suatu perbuatan. Oleh karenanya,

ketika niatnya benar, maka perbuatan itu benar, dan jika niatnya buruk, maka

perbuatan itu buruk.” - Imam An Nawawi

~

“I suffered,I learned,I changed.” - Ashraf Haggag

~

“Perang telah usai, aku bisa pulang.

Kubaringkan panah dan berteriak MENANG!.” – Nadin Amizah
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