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Istilah Pengertian

Proses menciptakan solusi visual atau
i fungsional untuk memenuhi tujuan tertentu,
Design seperti dalam produk, grafis, interior,
arsitektur, atau web, dengan fokus pada
kreativitas dan pemikiran strategis.

Model awal untuk menguji dan
mengembangkan ide produk sebelum versi
Prototype finalnya.

Prinsip pendekatan yang memastikan bahwa
. semua individu, tanpa memandang latar
Inklusi belakang atau kondisi, memiliki akses yang
setara dan kesempatan yang sama dalam
berpartisipasi dalam semua aspek kehidupan
masyarakat.

E-learning Metode pembelajaran menggunakan teknologi
digital dan internet. Ini memungkinkan akses
serta pembelajaran melalui kursus dan materi
pendidikan online.
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