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Website

DAFTAR ISTILAH

Website adalah koleksi halaman web
yang dapat diakses melalui internet.
Halaman web ini dapat berisi berbagai
jenis informasi, seperti teks, gambar,

video, dan interaksi dengan pengguna.

Library

Kumpulan sumber daya atau kode yang
dapat digunakan oleh pengembang
perangkat lunak untuk memperluas
fungsionalitas aplikasi atau sistem
yang sedang dikembangkan.

Framework

Kerangka kerja atau struktur dasar
yang digunakan dalam pengembangan
perangkat lunak untuk membantu
pengembang dalam  membangun

aplikasi.

Database

Sebuah sistem yang berguna untuk
mengumpulkan file, arsip, atau tabel
yang disimpan dan terhubung dalam

berbagai media elektronik yang ada.
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