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Aplikasi Penjualan

Program komputer yang dirancang khusus untuk memudahkan proses
penjualan produk atau layanan.

Kampoeng Kopi Sugara

Nama tempat atau bisnis yang menjadi fokus penelitian, mungkin
berhubungan dengan produksi dan penjualan kopi.

Kecamatan Gandrungmangu

Lokasi geografis di mana Kampoeng Kopi Sugara berada, merupakan
wilayah administratif di Kabupaten Cilacap.

Kabupaten Cilacap

Kabupaten di Indonesia di mana Kampoeng Kopi Sugara terletak.
E-commerce

Transaksi bisnis yang dilakukan secara elektronik melalui internet, dapat
mencakup penjualan produk atau layanan.

Sistem Informasi Penjualan

Sistem yang mengelola dan memfasilitasi proses penjualan dari awal
hingga akhir.

Manajemen Inventori

Pengelolaan stok barang atau produk yang dimiliki oleh suatu bisnis.
Database

Kumpulan data yang terorganisir secara sistematis dan dapat diakses oleh
sistem aplikasi.

Pelanggan

Individu atau organisasi yang membeli produk atau layanan dari
Kampoeng Kopi Sugara.

Transaksi Keuangan

Proses pembayaran atau penerimaan yang terjadi dalam penjualan.

Sistem Pembayaran Elektronik
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Metode pembayaran yang melibatkan penggunaan teknologi elektronik,
seperti e-wallet.

Keamanan Data

Langkah-langkah yang diambil untuk melindungi integritas, kerahasiaan,
dan ketersediaan data yang disimpan dalam aplikasi.

Antarmuka Pengguna (Ul)

Desain visual dan fungsionalitas yang digunakan oleh pengguna saat
berinteraksi dengan aplikasi.

Pemasaran Online

Strategi untuk mempromosikan Kampoeng Kopi Sugara melalui platform
online, seperti media sosial atau situs web.

Analisis Kinerja

Evaluasi efisiensi dan efektivitas aplikasi penjualan, mungkin melibatkan
metrik seperti penjualan, waktu transaksi, dan kepuasan pelanggan.

Sistem Pendukung Keputusan

Teknologi atau metode yang membantu pengambilan keputusan dengan
menyediakan informasi yang relevan.

UML (Unified Modelling Language)

adalah suatu metode dalam pemodelan secara visual yang digunakan
sebagai sarana perancangan sistem berorientasi objek.

Sequence diagram atau diagram urutan

adalah sebuah diagram yang digunakan untuk menjelaskan dan
menampilkan interaksi antar objek-objek dalam sebuah sistem secara
terperinci.

Activity diagram atau diagram aktivitas

yaitu diagram yang dapat memodelkan proses-proses yang terjadi pada
sebuah sistem.

class diagram atau diagram kelas

adalah salah satu jenis diagram struktur pada UML yang menggambarkan
dengan jelas struktur serta deskripsi class, atribut, metode, dan hubungan

dari setiap objek.
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