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INTISARI 

 

Dalam industri hiburan digital, khususnya sekarang terdapat media yang 

digunakan Streamer YouTuber, menggunakan Avatar dengan berbagai macam jenis 

dan bentuk menggunakan gaya dari Animasi khas Jepang yaitu Anime, yang 

sekarang lebih dikenal dengan nama Vituber atau Virtual YouTuber. Penggunaan 

karakter virtual ini memberikan peluang untuk menghadirkan konten yang unik dan 

menarik bagi penonton. Dalam berbagai kasus, para Vituber menonjolkan sebuah 

desain karakter yang menarik dan unik yang saling berbeda satu dengan lainya, 

sebagai Identitas, sekaligus Menarik banyak Viewer. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah konsep karakter model 

Virtual YouTuber dengan personifikasi dari sebuah Mouse, Logitech Hyperion 

Fury. konsep karakter yang dibuat dari desain awal sampai pembuatan, akan 

menggambarkan secara keseluruhan bagian, konsep bentuk Mouse, Logitech 

Hyperion Fury yang dipadukan dalam sebuah karakter 

Pengembangan karakter model Virtual YouTuber dengan personalisasi 

menggunakan Mouse Logitech Hyperion Fury, memiliki potensi untuk 

menciptakan konten yang lebih personal, menarik, dan interaktif. Melalui 

kombinasi kreativitas dalam desain karakter dan penggunaan perangkat keras yang 

terpersonalisasi, penelitian ini dapat membuka peluang baru dalam industri hiburan 

digital. 
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ABSTRACT 

 

In the digital entertainment industry, especially now there are media used 

by YouTuber streamers, using Avatars in various types and forms using the style of 

typical Japanese animation, namely Anime, which is now better known as Vituber 

or Virtual YouTuber. The use of virtual characters provides an opportunity to 

present unique and interesting content to the audience. In various cases, Vitubers 

highlight an interesting and unique character design that is different from one 

another, as an identity, while attracting many viewers. 

This research aims to create a Virtual YouTuber character model concept 

with the personification of a mouse, Logitech Hyperion Fury. the character concept 

created from initial design to creation, will describe the overall part, the concept 

of the Mouse shape, Logitech Hyperion Fury combined in one character 

Developing a Virtual YouTuber character model with personalization using the 

Logitech Hyperion Fury Mouse, has the potential to create more personal, 

interesting and interactive content. Through a combination of creativity in 

character design and the use of personalized hardware, this research could open 

up new opportunities in the digital entertainment industry. 
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