DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL. ..o e 1
HALAMAN JUDUL. ... e e i
HALAMAN PERSETUJUAN . ... e il
HALAMAN PENGESAHAN. ... v
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN. ... \
HALAMAN PERSEMBAHAN. ..o e vi
HALAMAN MOTTO ittt ettt e et et et e e e e e e vii
KATA PENGAN A R . . e e e e et viil
DESTAR 1S]. [SS— 0. W ... . ... X
DAENAR TABETUSSEEEEEEER . .. .......... .0 i iion e obe ..o oos - S . . . . .18 X111
DABEEAR GAMBAUSESSS ... . ... 8L Xiv
DARIERIT A SRR AUSEESRSSNS, .. ... .. ... g SRR 1 XV
INTISESRT. ... W ... ... [ B ... B XVvi
ABSTEERCT. ..... TEEA . ......... . [ SN . B XVil

BAB I PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah......... ..o e 1
B. Rumusan Masalah....... ... e 3
C==Batasan Masalah. " . .......................... Sl oL 3
D. Tujuan Penelitian. ... ... oot i e 4
E. Manfaat Penelitian. .. ... ..o 4

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

AL Landasan Teori. ...oooiiiii i 5



3. ANIMAST 2D .o 6
4. ANIMAST 3D ... 6
5. MOl 3 DIMENST. .. cuveeeee et e 7
6. Permainan Tradisional.............cooiiiiii i 8
7. Budaya Banyumasan. ...........oouiiiuiiiiiii e 8
8. Software BIender..................ouuu it 8
9. Lowpoly............ .. . I .. ... ..........co00nneeneonnns 9
Penelitian Selanjutnya. .......c.ooiuiiiniiiniii i e e 10

BAB III METODE PENELITIAN

A.

B.

Waktu dan Tempat Penelitian...........coooiiiiii i 17
Metode Pengumpulan Data............ooiiiiiiiiiiii i 17
100 WalBInCARERBREEENNIR . . . ...... ... ... e ontheneennheeneoeneeenneddanoes. NN 0. B 17
R [IStudiiSitcr TN . ... ... .. ..ccoceeeeeenn......./ . B [ 18
Alat dan Bahan Penelitian..............ooo e 18
FOnscp PoriSEiEEIETG——N . . . . ... .. S ... . 18
L. Pra produKSi. . ...occeiiee it 20
BPigduksi..................... S . .. ................ . . 21
3 P SO .. . . ........eoieeiieiiiiiiie e e e e 21

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

A.

Pra Produksi. . ... ..o 23
L. Ide dan KOmSep. .. .ouuiniii e 23
2. Pembuatan SKetsa..... ..ot 23
3. Penyesuaian Karakter dan Warna.................ooooiiiiiiiiiiii i, 34

X1



B PrOAUKSI. oot 35

L. Perancangan ASSEl..........uuuuiiniiie et e 35
2. Proses Pemodelan dan Warna ... ... 37
C. Pasca Produksi.........oouiuiniii i 42
1. Pengujian Rancan@an............ccooiuiiuiiiiiiiii i 42
2. Pempublikasian..........oooiiiiii i 45
BAB V PENUTUP
AL KeSTMPUIAN. . ..o e 46
B. Saran.......... SR S W L 46
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu. ... ..ooooone e e 28

Tabel 4. 1 Pengujian Rancan@an..............c.oouiiuiiiiiiiiiii i, 42

xiii



Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Tampilan awal Software.............c.oooeiiiiii e 9
2 Tampilan Lembar Kerja Software Blender...................ccccoiiiiiiiiiiiiiinn.n. 10
1 Gambar sketsa Karakter Bawor........ ... 24
2 Gambar Sketsa anak laki-laki...............coooiiiii 25
3 Gambar Sketsa Anak Laki-Laki 2. 27
4 Gambar Sketsa Anak Laki-Laki 3.........cooii i 28
5 Gambar Sketsa Anak Perempuan................coiiiiiiiin i, 29
6 Gambar Sketsa Bangunan Sekolah..................oo 31
7 Gambar Sketsta Tiang Bendera...............ccoiiiiiiiiiiiiiie e, 32
8 Gambar SKetSa AWAN.........ouiititt it e 33
9 Gambar Sketsa Pohon......... ..o 33
10 Tampilan Awal Software Blender...................ccooieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiniiiiiion. 36
11 Subdivision SUTfAce tOOL..............oue e et e aas 36
122D S8ar . .......... SRR ... B 37
13 2D Anak laki-laki Berambut rapi.............cooooeiiiiiiiiiiii 38
14 2D Anak laki-laki rambut keatas............ccoooi 38
15 2D Anak Laki-laki berambut Kriting........ ... i 39
16 2D Anak Perempuan. ..........covuuiiiniiiit it a e eeee e 54
172D Gedung Sekolah..........oouiiii i 40
I8 2D BeNdera. ... et 40
TO 2D AWM. ..t 41
20 2D PORON. ..ottt 41

X1V



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Kartu Bimbingan Skripsi

Lampiran 2. Wawancara

XV



