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MOTTO  

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah 

selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan 

hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap”. 

(QS. Al-Insyirah: 6-8) 

“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu kegagalan 

ke gagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat”. 

(Winston Chunchill) 

"Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka Anda telah berbuat 

baik terhadap diri sendiri." 

(Benyamin Franklin) 

"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik." 

(Evelyn Underhill) 
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