
 
 

 

 

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN PANCA INDERA 

 MANUSIA BERBASIS VIDEO ANIMASI 2 DIMENSI  

DENGAN TEKNIK MOTION GRAPHIC  

PADA SISWA TAMAN KANAK-KANAK (TK)  

HALAMAN JUDUL 

 

Skripsi 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh 

 

Faradilla Hasni Rizkia 

19SA1108 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

  UNIVERSITAS AMIKOM PURWOKERTO 

PURWOKERTO 

2023 



 
 

ii 

 

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN PANCA INDERA 

 MANUSIA BERBASIS VIDEO ANIMASI 2 DIMENSI  

DENGAN TEKNIK MOTION GRAPHIC  

PADA SISWA TAMAN KANAK-KANAK (TK)  

  

 

Skripsi 

 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai derajat Sarjana S1 

pada Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer 

 

 

 

  

 

Disusun oleh 

 

Faradilla Hasni Rizkia 

19SA1108 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

  UNIVERSITAS AMIKOM PURWOKERTO 

PURWOKERTO 

2023 

 

 



 
 

iii 

 

PERSETUJUAN 

HALAMAN PERSETUJUAN 
Skripsi 

 

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN PANCA INDERA 

 MANUSIA BERBASIS VIDEO ANIMASI 2 DIMENSI  

DENGAN TEKNIK MOTION GRAPHIC PADA SISWA  

TAMAN KANAK-KANAK (TK) 

 

Yang dipersiapkan dan disusun oleh 

 

Faradilla Hasni Rizkia 

19SA1108 

Telah disetujui oleh dosen pembimbing Skripsi 

Pada tanggal 11 Agustus 2023 

 

Dosen Pembimbing 1, 

 

 

Fiby Nur Afiana, S.Kom., M.MSI. 

NIDN. 0628019003 

Dosen Pembimbing 2, 

 

 

Gustin Setyaningsih, S.Kom., M.MSI. 

NIDN. 0623089102 

 

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom.) 

Tanggal 15 Agustus 2023 

 

Mengetahui, 

Fakultas Ilmu Komputer  

Dekan, 

 

 

 

 

Dr. Eng. Imam Tahyudin, M.M. 

NIK. 2012.09.1.009 

 

 

Kaprodi Informatika 

 

 

Fandy Setyo Utomo, S.Kom., M.Cs. 

NIK. 2013.09.1.017 



 
 

iv 

 

PENGESAHAN 

HALAMAN PENGESAHAN 
Skripsi 

 

MEDIA PEMBELAJARAN PENGENALAN PANCA INDERA 

 MANUSIA BERBASIS VIDEO ANIMASI 2 DIMENSI  

DENGAN TEKNIK MOTION GRAPHIC  

PADA SISWA TAMAN KANAK-KANAK (TK)  

Yang dipersiapkan dan disusun oleh 

Faradilla Hasni Rizkia 

19SA1108 

Telah dipertahankan di depan dewan penguji 

Pada tanggal 15 Agustus 2023 

 

Didit Suhartono, M.Kom. 

NIDN. 0626018004 

 

 

 

Septi Fajarwati, M.Pd. 

NIDN. 0623098304 
 

 

 

 

Fiby Nur Afiana, S.Kom., M.MSI. 

NIDN. 0628019003 

 

 

Skripsi ini telah disahkan sebagai salah satu persyaratan 

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom.) 

                                                 Tanggal 15 Agustus 2023 

 

Mengetahui, 

Fakultas Ilmu Komputer 

Dekan 

 

 

Dr. Eng. Imam Tahyudin, M.M. 

NIK. 2012.09.1.009 



 
 

v 

 

 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Yang bertanda tangan dibawah ini : 

 

Nama Mahasiswa  : Faradilla Hasni Rizkia 

NIM    : 19SA1108 

Program Studi   : Informatika 

Fakultas   : Ilmu Komputer 

Perguruan Tinggi  : Universitas Amikom Purwokerto 

 

Menyatakan bahwa Skripsi Sebagai Berikut: 

Judul Skripsi : Media Pembelajaran Pengenalan Panca Indera 

Manusia Berasis Video 2 Dimensi Dengan Teknik 

Motion Graphic Pada Siswa Taman Kanak-Kanak 

(TK) 

Dosen Pembimbing 1  : Fiby Nur Afiana, S.Kom., M.MSI. 

Dosen Pembimbing 2  : Gustin Setyaningsih, S.Kom., M.MSI. 

 

Adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH dibuat orang lain, kecuali 

yang diacu dalam daftar pustaka pada Skripsi ini. 

Demikian pernyataan ini saya buat, apabila ini di kemudian hari terbukti bahwa 

saya melakukan penjiplakan karya orang lain, maka saya bersedia menerima 

SANKSI AKADEMIK. 

Purwokerto, 11 Agustus 2023 

       Yang menyatakan, 

 

 

 

 

     Faradilla Hasni Rizkia 

     NIM. 19SA1108 



 
 

vi 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur saya ucapkan kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat 

dan karunia-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan penyusunan skripsi yang 

berjudul “Media Pembelajaran Pengenalan Panca Indera Manusia Berasis Video 2 

Dimensi Dengan Teknik Motion Graphic Pada Siswa Taman Kanak-Kanak (TK)” 

dan diajukan sebagai salah satu syarat untuk mendapat gelar Sarjana pada 

Program Studi Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Amikom 

Purwokerto. 

Saya mengucapkan terimakasih kepada pihak yang terlibat langsung maupun tidak 

langsung atas kelarnya skripsi ini : 

1. Allah SWT yang telah memberikan nikmat serta hidayahnya kepada saya 

dan senantiasa memberikan jalan keluar disetiap kesulitan yang saya 

hadapi selama menyelesaikan skripsi ini. 

2. Untuk Orang Tua penulis Ibu Laely Mas’udah serta Kakak Fariz dan 

Almunadiah terima kasih atas semua doa, nasehat, motifasi dan semua 

biaya yang sudah dikeluarkan hingga saat ini. 

3. Ibu Suwarsih, selaku Kepala Sekolah TK Pertiwi Bantar dan juga jajaran 

guru yang telah mendampingi dan memberi arahan pada saat penelitian. 

4. Semua teman-teman kelas Informatika 2019 C, Latifah, Okta, Intan, Lisa, 

dan Dimas Dui. Terima kasih atas bantuan dalam segala hal dan 

kesenangan, canda tawa yang membahagiakan juga menjadi keluarga baru 

bagi penulis. 



 
 

vii 

 

5. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu, yang telah tulus 

ikhlas memberikan doa dan motivasi sehingga dapat terselesaikannya 

skripsi ini. 

  



 
 

viii 

 

HALAMAN MOTTO 

 

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku tidak akan 

pernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan untukku tidak akan pernah 

melewatkanku” 

(Umar bin Khattab)



 
 

ix 

 

KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillahhirobil’alaminn puji syukur penulis panjatkan kehadirat 

Allah SWT yang telah melimpahkan nikmat dan karunia-Nya sehingga 

penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi “Media Pembelajaran 

Pengenalan Panca Indera Manusia Berbasis Video Animasi 2 Dimensi 

Dengan Teknik Motion Graphic Pada Siswa Taman Kanak-Kanak (TK)” 

dengan baik sesuai waktu yang direncanakan. 

Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat untuk 

mencapai kelulusan program Strata Satu (S1) di jurusan Informatika 

Universitas Amikom Purwokerto.  

Dalam penulisan skripsi ini penulis menyadari bahwa tanpa adanya 

bimbingan dan dukungan penuh dari semua pihak, penulisan ini tidak 

dapat berjalan dengan baik. Oleh karena itu penulis menyampaikan banyak 

terimakasih kepada : 

1. Bapak Dr. Berlilana, M.Kom., M.Si. selaku Rektor Universitas 

Amikom Purwokerto. 

2. Bapak Dr. Eng. Imam Tahyudin, M.M. selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Komputer. 

3. Bapak Fandy Setyo Utomo, S.Kom., M.Cs. selaku ketua prodi 

Informatika. 



 
 

x 

 

4. Ibu Fiby Nur Afiana, S.Kom., M.MSI. dan Ibu Gustin Setyaningsih, 

S.Kom., M.MSI. selaku dosen pembimbing yang telah membantu 

dan membimbing saya dalam penyusunan skripsi ini. 

5. Ibu Tri Astuti S.Kom, M.Eng. selaku dosen wali yang telah 

membantu penulis dalam mengikuti dan menyelesaikan studi di 

Fakultas Ilmu Komputer Universitass Amikom Purwokerto.  

6. Seluruh staff pengajar Fakultas Ilmu Komputer Universitas Amikom 

Purwokerto yang telah memberikan ilmu pengetahuan yang tak 

ternilai selama menempuh pendidikan di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Amikom Purwokerto. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih banyak kekurangan, untuk itu 

segala kritik dan saran yang membangun akan penulis terima dengan baik, 

demi lebih sempurnanya skripsi ini. Selain itu jika ada hal-hal yang kurang 

berkenan dalam skripsi ini, penulis minta maaf seikhlas-ikhlasnya. Semoga 

skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak. 

Dalam penulisan skripsi ini masih banyak kekurangan dan kesalahan, 

karena itu segala kritik dan saran yang membangun akan 

menyempurnakan penulisan skripsi ini serta bermanfaat bagi penulisan dan 

para pembaca. 

 

Penulis 

 

 


