INTISARI

Indonesia merupakan Negara yang mempunyai kaya akan budaya dan
tradisinya. Salah satunya merupakan dari sektor alat musik tradisional seperti Gamelan
Jawa Tengah yang merupakan salah satu jenis permainan orkestra musik tradisonal
Indonesia yang berasal dari daerah jawa. Pada permainan orkestra musik tradisional
gamelan ini terdiri dari beberapa alat musik tradisional seperti gendang, gong, suling,
gambang, bonang, siter, rebab dan kenong. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
menghasilkan aplikasi Augmented Reality pengenalan alat musik Gamelan Jawa
Tengah dengan harapan untuk membantu pembelejaran dan menambah ilmu
pengetahuan pada mata pelajaran seni budaya serta melestarikannya. Batasan masalah
yang terdapat pada penelitian ini yaitu platform yang digunakan menggunakan jenis
platform mobile. Adapun metode penelitian yang digunakan menggunakan metode
metode pengembangan sistem MDLC (Multimedia Development Life Cycle) yang
terdiri dari tahapan pengonsepan, perancangan, pengumpulan bahan, pebuatan,
pengujian dan pendistribusian. Hasil dari penelitian ini menghasilkan aplikasi AR
Gamelan berbasis mobile untuk mengenalkan alat musik Gamelan Jawa Tengah dalam
bentuk 3D.
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ABSTRACT

Indonesia is a country that has a rich culture and traditions. One of them is
from the traditional musical instrument sector such as the Central Java Gamelan which
is a type of Indonesian traditional music orchestra game originating from the Java
region. In the gamelan orchestra, traditional music consists of several traditional
musical instruments such as drums, gongs, flutes, xylophone, bonang, zither, fiddle and
kenong. The purpose of this research is to produce an Augmented Reality application
for the introduction of Central Javanese Gamelan musical instruments with the hope
of helping learning and adding knowledge to cultural arts subjects and preserving
them. The limitation of the problem contained in this study is the platform used using
the type of mobile platform. The research method used is the MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) system development method which consists of the stages of
conceptualizing, designing, collecting materials, manufacturing, testing and
distributing. The results of this study resulted in a mobile-based Gamelan AR
application to introduce Central Javanese Gamelan musical instruments in 3D.
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