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Android : 

Sebuah sistem operasi berbasis mobile besutan Google 

yang bersifat open source dan rilis pertama pada tahun 

2008 oleh Android Inc. 

Dependency : 
Suatu object yang dibutuhkan untuk melakukan suatu 

proses 

Injection : 
Perpindahan dependency ke obyek dependent (klien) yang 

akan menggunakannya 

Interface : 
Sebuah object class yang menyediakan sebuah “kontrak” 

atau perjanjian implementasi method. 

Annotation : 

Tanda yang diberikan untuk memasukkan metadata pada 

suatu class maupun variable pada saat compile time 

dengan memanfaatkan reflection. 

Class : 
Blueprint atau definisi struktur dari sebuah objek yang 

belum diinisiasi. 

Abstract Class : 

Sebuah class yang ditandai dengan keyword “abstract”, 

yang mempunyai beberapa properti dan atau fungsi yang 

belum terdapat implementasinya. Class ini harus 

diimplementasi terlebih dahulu oleh class lainnya agar bisa 

diinisiasi. 

Dependency 

Injection 
: 

Teknik untuk memasukkan dependency dari luar class 

daripada membuatnya dari dalam class sehingga kode 

tidak saling terikat. 

Networking : Proses untuk mengambil data dari internet 
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Singleton 

Pattern 
: 

Sebuah pattern yang membatasi suatu object hanya 

memiliki satu instance saja dan satu cara akses ke instance 

tersebut. 

GPS (Global 

Positioning 

System) 

: 

Sebuah sistem yang dapat menunjukkan letak koordinat 

dimana perangkat tersebut aktif melalui data Lintang dan 

Bujur. 

FCM (Firebase 

Cloud 

Messaging) 

: 
Solusi pertukaran pesan lintas platform yang dapat di  

andalkan untuk mengirim pesan tanpa biaya. 

Accelerometer : 

Alat yang digunakan untuk mengukur percepatan, 

mendeteksi dan mengukur getaran (vibrasi), dan mengukur 

percepatan akibat gravitasi (inklinasi) 

IDE (Integrated 

Development 

Environment) 

: 
Sebuah software untuk pengembangan aplikasi dengan 

lingkungan yang terintegrasi 

Library : 

Kumpulan sumber daya non-volatile yang digunakan oleh 

program komputer, sering untuk pengembangan perangkat 

lunak. Ini mungkin termasuk data konfigurasi, 

dokumentasi, data bantuan, template pesan, kode pra-

tertulis dan subrutin, kelas, nilai atau spesifikasi jenis 

Jetpack : 

Jetpack adalah kumpulan dari komponen library, tools, 

dan panduan untuk membuat aplikasi yang dapat 

membantu pengembangan aplikasi menjadi lebih baik dan 

mengurangi kode boilerplate.  

Boilerplate : 
Unit penulisan yang dapat digunakan kembali berulang 

tanpa perubahan 

Skala MMI : Satuan untuk mengukur kekuatan gempa bumi 
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