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INTISARI 

 

POMP (Persatuan Olahraga Merpati Pos) Galaxy adalah sebuah komunitas 

yang bertujuan untuk menghimpun para penggemar merpati pos, sehingga para 

anggota dapat berbagi informasi mengenai segala sesuatu tentang cara perawatan 

dan startegi untuk meningkatkan kualitas burung tersebut agar dapat menjuarai 

perlombaan. POMP (Persatuan Olahraga Merpati Pos) Galaxy rutin 

menyelenggarakan lomba merpati pos tetapi sering terkendala ketika proses 

penjurian. Kendala itu muncul karena masih menggunakan cara manual untuk 

penginputan data peserta yang akhirnya dapat memakan waktu lama saat proses 

penjurian. Maka penelitian ini bertujuan untuk mempermudah proses penjurian dan 

dilakukan secara online. Metode yang akan digunakan pada penelitian ini yaitu 

metode Extreme Programming (XP). Hasil yang diharapkan pada penelitian ini 

yaitu aplikasi yang dibuat dapat membantu mempercepat dan mempermudah 

POMP (Persatuan Olahraga Merpati Pos) Galaxy saat proses penjurian lomba. 

Kata Kunci : Aplikasi,Penjurian Lomba, Website, Extreme Programming. 
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ABSTRACT 

 

 POMP (Merpati Pos Sports Association) Galaxy is a community that aims 

to gather postal pigeon fans, so that members can share information about 

everything about how to care and strategies to improve the quality of these birds 

in order to win the race. POMP (Pos Merpati Sports Association) Galaxy 

routinely organizes postal pigeon competitions but is often constrained by the 

judging process. The obstacle arises because it still uses manual methods for 

inputting participant data, which in the end can take a long time during the 

judging process. So this research aims to simplify the judging process and be 

carried out online. The method used in this research is the Extreme Programming 

(XP) method. The expected result in this research is that the application made can 

help speed up and simplify the Galaxy POMP (Merpati Pos Sports Association) 

during the judging process. 
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