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DAFTAR ISTILAH

Sikap atau pandangan pengguna terhadap penggunaan
suatu teknologi, apakah positif atau negatif.

Niat atau keinginan pengguna untuk menggunakan
teknologi dalam waktu dekat.

Sejauh mana pengguna merasa telah berusaha keras
dan menganggap penting aktivitas menggunakan
teknologi.

Penggunaan elemen permainan dalam konteks non-
permainan, seperti pembelajaran, untuk meningkatkan
keterlibatan dan motivasi pengguna.

Kualitas informasi yang dihasilkan oleh sistem atau
teknologi, termasuk akurasi, relevansi, dan kejelasan.

Tingkat kesenangan dan minat yang dirasakan siswa
saat menggunakan teknologi pembelajaran seperti
Quizizz.

Instrumen psikologis yang digunakan untuk mengukur
dimensi-dimensi motivasi intrinsik, seperti minat,
kompetensi, nilai, dan tekanan.

Kualitas materi atau konten pengetahuan yang tersedia
dalam suatu platform pembelajaran.

Kurikulum pendidikan nasional Indonesia yang
menekankan  pada  fleksibilitas,  diferensiasi
pembelajaran, dan penguatan profil pelajar Pancasila.

Tingkat perasaan bahwa pengguna memiliki kendali
atau kebebasan dalam memilih  menggunakan
teknologi.

Persepsi pengguna tentang kemampuan dirinya dalam
menjalankan tugas menggunakan teknologi.

Tingkat keyakinan bahwa teknologi dapat digunakan
dengan mudah dan tidak memerlukan usaha berlebih.
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Tingkat keyakinan pengguna bahwa menggunakan
suatu teknologi akan meningkatkan kinerja atau
produktivitasnya.

Tingkat tekanan atau stres yang dirasakan pengguna
saat menggunakan teknologi.

Platform pembelajaran berbasis kuis interaktif dan
gamifikasi yang digunakan untuk evaluasi dan
penguatan materi pembelajaran secara daring.

Keyakinan individu terhadap kemampuannya sendiri
dalam menggunakan teknologi tertentu.

Perangkat lunak statistik yang digunakan untuk
menganalisis model persamaan struktural (SEM)
berbasis Partial Least Squares (PLS).

Pengaruh lingkungan sosial (misalnya teman, guru)
terhadap sikap dan perilaku seseorang dalam
menggunakan teknologi.

Model teoritis yang digunakan untuk menjelaskan dan
memprediksi  penerimaan  pengguna  terhadap
teknologi, dengan fokus pada persepsi kegunaan dan
kemudahan penggunaan.

Kesesuaian antara kemampuan teknologi dengan
kebutuhan pengguna dalam konteks tertentu.

Pandangan pengguna bahwa aktivitas menggunakan
teknologi memiliki nilai atau manfaat pribadi.

Metode analisis statistik untuk menguji hubungan antar
variabel laten dalam model struktural.
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