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ADDIE Model pengembangan media pembelajaran yang terdiri dari 

lima tahap, yaitu Analysis, Development, Implementation, 

dan Evaluation. 

Aset Audio Komponen suara yang digunakan dalam media 

pembelajaran, seperti narasi, music latar, dan efek suara. 

Aset Visual Komponen gambar yang digunakan dalam pembuatan media, 

seperti karakter, latar, ilustrasi, dan objek pendukung lainnya. 

Audiovisual Jenis media yang menyajikan unsur gambar dan suara secara 

bersamaan sehingga dapat dilihat dan didengar. 

Cognitive 

Theory of 

Multimedia 

Learning 

Teori pembelajaran multimedia yang menjelaskan bahwa 

manusia mengolah informasi melalui dua jalur utama, yaitu 

jalur visual untuk gambar dan jalur auditori untuk suara. 

Kuesioner Instrumen berupa sejumlah pernyataan yang digunakan 

untuk memperoleh tanggapan atau penilaian siswa terhadap 

media pembelajaran.  

N-Gain Nilai peningkatan hasil belajar yang diperoleh dengan 

membandingkan skor sebelum dan sesudah penggunaan 

media pembelajaran terhadap skor maksimum yang dapat 

dicapai. 

Postest Tes yang diberikan setelah siswa mengikuti pembelajaran 

menggunakan media animasi 2D untuk mengetahui 

kemampuan akhir siswa. 

Pretest Tes yang diberikan sebelum penggunaan media 

pembelajaran untuk mengetahui kemampuan awal siswa. 

Research and 

Development 

(R&D) 

Metode penelitian dan pengembangan yang digunakan untuk 

menghasilkan serta menguji kelayakan dan efektivitas suatu 

produk, yaitu media pembelajaran animasi 2D. 
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Scene Bagian atau adegan tertentu dalam video animasi yang 

memuat tampilan, objek, Gerakan, teks, narasi, dan durasi 

tertentu. 

Transisi Efek perpindahan yang digunakan untuk menghubungkan 

satu adegan, gambar, atau bagian video dengan bagian 

berikutnya. 

Visualisasi Penyajian suatu informasi atau konsep dalam bentuk gambar, 

ilustrasi, objek, dan gerakan, agar materi yang abstrak 

menjadi lebih konkret dan mudah dipahami. 

Abstrak Sifat suatu konsep yang tidak dapat diamati secara langsung 

melalui benda nyata sehingga memerlukan proses visualisasi 

untuk membantu proses pemahaman. 

Konkret Sifat suatu konsep yang dapat diamati dan dipahami secara 

langsung, atau visualisasi yang jelas. 
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