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DAFTAR ISTILAH

Bimbingan Belajar (Bimbel): Lembaga pendidikan non-formal yang
menyediakan program pembelajaran tertentu, seperti baca, tulis, hitung
(Calistung) dan bimbingan akademik jenjang sekolah.

. Chatbot: Sistem berbasis komputer yang dirancang untuk berinteraksi dan
mensimulasikan percakapan dengan manusia secara otomatis menggunakan
bahasa alami, baik dalam bentuk teks maupun suara.

Embedding: Representasi nilai berupa objek kompleks seperti teks atau
potongan kata yang diubah menjadi koordinat vektor numerik berdimensi tinggi
untuk mengukur kemiripan makna semantiknya.

. Generative Al Chatbot: Sistem percakapan berbasis Large Language Model
(LLM) yang mampu menghasilka respons teks baru secara alami, dinamis, dan
relevan sesuai konteks pembicaraan.

Hallucination (Halusinasi): Fenomena risiko pada model kecerdasan buatan
generatif di mana sistem menghasilkan respons berupa informasi yang salah
atau tidak akurat.

Knowledge Base: Komponen inti pada sistem cerdas yang berfungsi untuk
menyimpan, mengorganisasi, dan menyediakan pustaka pengetahuan atau data
faktual dalam suatu domain tertentu.

Large Language Model (LLM): Model bahasa besar dengan kemampuan luar
biasa dalam domain tertentu Natural Language Processing (NLP) yang
berfungsi sebagai inti kognitif untuk penalaran, perencanaan, dan pengambilan
keputusan.

Promptfoo: Sebuah kerangka kerja atau framework evaluasi open-source yang
dirancang khusus untuk mengevaluasi, memvalidasi, serta mengukur performa,
konsistensi, dan keamanan sistem berbasis LLM.

Retrieval Augmented Generation (RAG): Framework arsitektur yang
mengombinasikan kemampuan generasi teks LLM dengan modul pengambilan
dokumen dari basis pengetahuan eksternal yang terverifikasi untuk

meningkatkan akurasi respons.
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10. Similarity Search: Metode proses pencarian dan pemeringkatan potongan
informasi di dalam database vektor yang paling cocok atau relevan dengan kueri
pengguna berdasarkan perhitungan jarak matematis.

11. Vector Store: Wadah penyimpanan memori baik di dalam RAM atau database
eksternal yang digunakan untuk menampung data angka vektor hasil proses
embedding secara teratur.

12. Website Company profile: Situs web resmi yang berfungsi sebagai media
informasi dan promosi digital untuk memperkenalkan profil, gambaran umum,

serta layanan suatu lembaga atau perusahaan kepada publik.
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Surat 1zin Penelitian

Dokumentasi Wawancara Dengan Pemilik Bimbel
Hasil Turnitin Laporan Skripsi
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