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. Representasi visual pakaian dalam bentuk tiga
dimensi yang digunakan untuk menampilkan desain

sebelum diproduksi secara fisik.

Proses pembuatan pola pakaian secara digital
menggunakan perangkat lunak, menggantikan pola
manual berbasis kertas.

: Model tubuh manusia virtual dalam CLO3D yang
digunakan sebagai media simulasi pakaian sesuai

ukuran tubuh tertentu.

Fitur pada CLO3D yang digunakan untuk
menyambungkan potongan pola digital sehingga
membentuk pakaian utuh melalui proses simulasi

jahitan.

. Titik bantu pada CLO3D yang digunakan untuk
mengatur posisi awal potongan pola pada avatar

sebelum proses simulasi pakaian dilakukan.

: Proses menghasilkan tampilan visual akhir pakaian
dengan kualitas pencahayaan dan material yang lebih
realistis untuk keperluan presentasi atau dokumentasi

desain..
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