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Blender

Perangkat lunak open source untuk pemodelan, animasi, rendering, dan
compositing 3D.

Plugin

Perangkat lunak tambahan yang ditanamkan ke dalam aplikasi utama untuk
menambah fungsionalitas.

Nested Linked File

Struktur file dalam proyek Blender di mana satu file dapat menautkan (link)
ke file lain yang juga menautkan file lain secara berlapis.

Missing Library

Kondisi ketika file Blender yang ditautkan tidak dapat ditemukan atau
diakses oleh file utama.

Missing Texture

Kondisi ketika file gambar (tekstur) yang digunakan dalam material tidak
tersedia atau tidak dapat dimuat.

. Color Space (ACES)

Sistem pengelolaan warna (Academy Color Encoding System) yang dapat
menyebabkan ketidaksesuaian dalam rendering bila tidak sesuai dengan
pipeline proyek.

Path Relatif

Jalur file yang ditulis berdasarkan lokasi relatif terhadap file utama, bukan
jalur absolute.

. SOP (Standard Operating Procedure)

Prosedur atau aturan standar yang digunakan dalam penamaan file dan

manajemen aset proyek.

. Validasi Aset

pemeriksaan terhadap aset digital untuk memastikan kualitas,

keterhubungan, dan kesesuaiannya dengan standar proyek.
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