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Metode Waterfall :Model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan 

secara berurutan dari analisis, desain, implementasi, 

pengujian, hingga pemeliharaan. 

Ekonomi Hijau  :Konsep Pembangunan ekonomi yang memperhatikan 

keberlanjutan lingkungan, mengurangi emisi karbon, dan 

melindungi sumber daya alam. 

Black Box Testing :Metode pengujian perangkat lunak yang berfokus pada 

fungsi aplikasi dari sisi pengguna tanpa memeriksa kode 

sumber. 

Flutter  :Framework open-source dari Google untuk membuat 

aplikasi lintas platform (Android, iOS, web, desktop), dari 

satu kode dasar. 

Android Studio  :Lingkungan pengembangan erintegrasi (IDE) resmi 

untuk pengembangan aplikasi Android. 

UML :Unified Modeling Language merupakan bahasa 

pemodelan standar untuk merancang, memvisualisasikan, 

dan mendokumentasikan sistem perangkat lunak. 

Pertanian Berkelanjutan :Sistem pertanian yang memanfaatkan sumber daya alam 

secara efisien tanpa merusak lingkungan untuk jangka 

panjang.   
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