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DAFTAR ISTILAH

Deskripsi

Dalam penelitian ini adalah perawat yang bertugas dalam
mengatur dan mengawasi pencatatan tindakan medis,
termasuk pengelolaan pathway dan laporan pasien.
Metode evaluasi antarmuka yang menilai bagaimana
pengguna menyelesaikan tugas dalam suatu sistem
berdasarkan skenario yang telah ditentukan.

biaya yang tidak dapat dihubungkan dan dibebankan
secara langsung dengan unit yang diproduksi

Pencatatan informasi mengenai tindakan yang telah
dilakukan terhadap pasien setiap hari

Model awal dari suatu sistem yang digunakan untuk
menguji konsep atau desain sebelum pengembangan lebih
lanjut.

Pihak yang memiliki hubungan dan kepentingan terhadap
organisasi perusahaan dan permasalahan yang sedang
dibahas.

Pengujian yang dilakukan untuk menilai apakah sistem
telah memenuhi  kebutuhan pengguna  sebelum
diterapkan.

Metode perancangan yang berfokus pada kebutuhan dan
pengalaman pengguna.

Antarmuka pengguna yang digunakan untuk berinteraksi

dengan sistem atau aplikasi.
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