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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi sekarang semakin maju, yaitu untuk 

menyampaikan sebuah informasi dapat lebih mudah dan akurat. Dengan teknologi 

kita dapat menyampaikan informasi dalam bentuk teks, gambar, animasi, video 

dan sebagainya. Taman Reptil Buaya Desa Dawuhan Kulon merupakan salah satu 

tempat wisata yang terletak di Desa Dawuhan Kulon, Kecamatan Kedungbanteng, 

Banyumas, Jawa Tengah. Di taman ini memiliki beberapa jenis reptil buaya dan 

satwa seperti buaya, ular, burung, dan lainya. Saat ini media informasi yang 

digunakan di Taman Reptil Buaya Desa Dawuhan Kulon dalam 

menginfromasikan hewannya hanya menggunakan dua cara dengan menggunakan 

pemandu wisata dan papan infromasi. Namun karena keterbatasan jumlah 

pegawai dan rusaknya papan informasi membuat penyampaian tentang reptil 

kurang baik. Oleh sebab itu solusi yang digunakan yaitu menggabungkan 

keunikan karakter beki animasi 3D dengan visual video liveshoot edukasi tentang 

reptil buaya. Metode penelitian meliputi tahapan praproduksi, produksi, dan 

pascaproduksi. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, 

dokumentasi, studi pustaka dan mempresentasikan hasil projek dengan pemilik 

Taman Reptil Buaya Desa Dawuhan Kulon. Berdasarkan hasil pengujian 

menunjukan pembuatan karakter beki animasi 3D sebagai media pembelajaran 

pengenalan reptil buaya dapat disimpulkan bahwa telah berhasil menyampaikan 

materi pengenalan reptil buaya kepada audience khususnya bagi Taman Reptil 

Buaya Desa Dawuhan Kulon, Kedung Banteng, Purwokerto video tersebut telah 

dipresentasikan secara langsung tepatnya hari kamis, 4 Januari 2024 di Taman 

Reptil Buaya Desa Dawuhan Kulon. Video pengenalan reptil ini dengan durasi 

08.16 menit. 

 

Kata Kunci: Karakter beki, animasi 3D, video, pengenalan, reptil buaya, Taman 

Reptil Buaya Desa Dawuhan Kulon. 
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ABSTRACT 

 

The development of technology is now increasingly advanced, which is to 

convey information more easily and accurately. With technology we can convey 

information in the form of text, images, animations, videos and so on. Dawuhan 

Kulon Village Crocodile Reptile Park is one of the tourist attractions located in 

Dawuhan Kulon Village, Kedungbanteng District, Banyumas, Central Java. In 

this park there are several types of crocodile reptiles and animals such as 

crocodiles, snakes, birds, and others. Currently, the information media used in the 

Dawuhan Kulon Village Crocodile Reptile Park in informing its animals only uses 

two ways using tour guides and information boards. However, due to the limited 

number of employees and the damage to the information board, the delivery of 

information about reptiles is not good. Therefore, the solution used is to combine 

the uniqueness of the 3D animated beki character with the visuals of an 

educational video about crocodile reptiles. The research method includes pre-

production, production, and post-production stages. Data collection was done 

through observation, interviews, documentation, literature study and presenting 

the project results with the owner of the Dawuhan Kulon Village Crocodile 

Reptile Park.Based on the test results, it can be concluded that the creation of 3D 

animated beki characters as a learning media for the introduction of crocodile 

reptiles has succeeded in delivering crocodile reptile introduction material to the 

audience, especially for the Dawuhan Kulon Village Crocodile Reptile Park, 

Kedung Banteng, Purwokerto, the video has been presented live on Thursday, 

January 4, 2024 at the Dawuhan Kulon Village Crocodile Reptile Park. This 

reptile introduction video with a duration of 08.16 minutes. 

 

Keywords: Beki character, 3D animation, video, introduction, crocodile reptile, 

Dawuhan Kulon Village Crocodile Reptile Park. 

 


