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Suatu tempat atau medium yang menyediakan dasar atau
kerangka untuk berbagai kegiatan atau layanan.

Suatu teknik atau metode yang dipakai untuk menghasilkan
ide-ide kreatif secara bersama-sama dari sekelompok orang.

Representasi visual sederhana dari antarmuka pengguna yang
menunjukkan struktur dasar tanpa detail desain

Peluang atau kesempatan yang dapat diidentifikasi atau
dimanfaatkan dalam suatu konteks tertentu

data atau informasi yang dimasukkan ke dalam suatu sistem
atau proses untuk diolah
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