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INTISARI 

 

Salah satu aspek yang sangat penting dalam pengembangan Usaha Mikro, 

Kecil, dan Menengah (UMKM) adalah adanya legalitas usaha. Desa Kecepit 

Kecamatan Punggelan memiliki sejumlah perlaku UMKM dari berbagai jenis 

bidang usaha seperti jasa, perdagangan, toko klontong dan konveksi. Akan tetapi, 

masih banyaknya para pelaku UMKM yang belum mengetahui dan memahami 

tentang pentingnya legalitas usaha dalam hal ini pembuatan Nomor Induk Berusaha 

(NIB). Dari 288 Pelaku UMKM hanya 5 diantaranya yang memiliki NIB, 

dikarenakan dari beberapa Masyarakat memiliki pemahaman bahwa mengurus izin 

dan legalitas usaha adalah hal yang rumit dan membutuhkan waktu yang panjang. 

Sedangkan Nomor Induk Berusaha (NIB) sendiri sangat berperan penting bagi para 

pelaku usaha. Penerbitan Nomor Induk Berusaha (NIB) dapat dilakukan melalui 

OSS (Online Single Submission). Berdasarkan hal tersebut peneliti tertarik untuk 

merancang sebuah animasi 3 dimensi sosialisasi prosedur pembuatan Nomor Induk 

Berusaha (NIB) bagi UMKM. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada 

penelitian ini adalah metode M. Suyanto (2006) dalam metode ini melewati 3 

tahapan yaitu Pra produksi, Produksi, Pasca Produksi, Tujuan dari penelitian ini 

diharapkan agar pelaku UMKM Desa Kecepit, Punggelan Banjarnegara dapat 

memahami dan mengetahui cara pembuatan perizinan usaha melalui OSS (Online 

Single Submission) dalam hal ini berupa Nomor Induk Berusaha (NIB), penulis 

juga memanfaatkan software Blender yang kemudian disusun menggunakan 

software Adobe Premiere Pro agar menghasilkan sebuah vidio iklan animasi 3 

dimensi. Hasil penelitian ini yaitu berformat mp4 yang berdurasi sekitar 3 menit 

yang nantinya dapat di aplikasikan langsung pada sosial media seperti Facebook 

atau Instagram. Hasil yang di capai adalah animasi 3dimensi yang menarik dan 

informatif untuk di aplikasikan langsung pada media sosial. 
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ABSTRACT 

 

One very important aspect in the development of Micro, Small and Medium 

Enterprises (MSMEs) is the legality of the business. Kecepit Village, Punggelan 

District has a number of MSMEs from various types of business fields such as 

services, trade, clotong shops and convections. However, there are still many 

MSME players who do not know and understand the importance of business 

legality, in this case creating a Business Identification Number (NIB). Of the 288 

MSMEs, only 5 of them have an NIB, because some people understand that 

processing business permits and legality is complicated and takes a long time. 

Meanwhile, the Business Identification Number (NIB) itself plays a very important 

role for business actors. Issuance of Business Identification Number (NIB) can be 

done via OSS (Online Single Submission). Based on this, researchers are interested 

in designing a 3-dimensional animation to socialize the procedure for creating a 

Business Identification Number for MSMEs. The system development method used 

in this research is the M. Suyanto (2006) method. This method goes through 3 

stages, namely Pre-production, Production, Post-Production. The aim of this 

research is that the MSME actors in Kecepit Village, Punggelan Banjarnegara can 

understand and know how to make business licensing via OSS (Online Single 

Submission) in this case in the form of a Business Identification Number (NIB), the 

author also uses Blender software which is then compiled using Adobe Premiere 

Pro software to produce a 3-dimensional animated advertising video. The results 

of this research are in mp4 format with a duration of around 3 minutes which can 

later be applied directly to social media such as Facebook or Instagram. The results 

achieved are interesting and informative 3-dimensional animations to be applied 

directly to social media. 
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