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central  processing  unit. CPU
merupakan otak dari komputer

membuang panas yang dihasilkan oleh
prosessor lewat konduksi panas dari
prosessor.

piranti tempat data disimpan

papan induk atau papan sirkuit utama

komponen paling penting dalam
komputer

perangkat keras yang menyediakan
daya listrik yang diperlukan untuk
mengoperasikan komputer

untuk memasang modul RAM
standar antarmuka grafis

wadah fisik yang menampung dan
melindungi  berbagai  komponen
internal komputer

antarmuka

gambar atau pola tertentu untuk
mengenali objek.

teknologi  yang  menggabungkan
elemen dunia nyata dengan elemen
virtual

digunakan untuk menyimpan data
sementara yang dapat diakses dengan
cepat oleh prosesor
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