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INTISARI 

 

Bullying sebagai salah satu bentuk tindakan agresif merupakan 

permasalahan yang sudah mendunia. Di dunia Pendidikan menjadi tempat yang 

sering terjadi bullying yang mengakibatkan tindakan bullying menjadi kebiasaan di 

kalangan para siswa. Tujuan penelitian ini adalah membuat video motion graphic 

yang menarik serta bermanfaat sebagai media edukasi tentang bullying untuk 

kalangan pelajar. Bagaimana merancang media komunikasi visual yang menarik 

dan mudah dipahami dalam implementasi melaui media sosial dengan teknik 

motion graphic. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam pembuatan 

video animasi bullying ini adalah menggunakan metode Multimedia Development 

Life Cycle (MDLC). Rata-rata index dari responden sebesar 88,15% termasuk 

dalam kategori sangat setuju, sehingga dapat disimpulkan jika media edukasi 

berbasis animasi dengan menerapkan teknik motion graphic dapat menjadi sebuah 

pengetahuan terhadap “Bullying” yang diangkat sebagai tema pada animasi ini. 

Hasil dari penelitian ini adalah video animasi tentang bullying yang menggunakan 

teknik motion graphic. Animasi yang dibuat merupakan media penyampaian 

informasi kepada masyarakat terutama pelajar yang di publikasikan melalui media 

sosial seperti Instagram dan Youtube milik SMK Muhammadiyah 1 Purwokerto. 
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ABSTRACT 

 

Bullying as a form of aggressive action is a worldwide problem. In the world 

of Education is a place where bullying often occurs  which results in bullying 

becoming a habit among students. The purpose of this study is to make motion 

graphic videos  that are interesting and useful as educational media  about bullying 

for students. How to design visual communication media that is attractive and easy 

to understand in implementation through social media with motion graphic 

techniques. The system development method used in making this bullying animation 

video is using the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method. 

Theaverage index of respondents of 88.15% is included in the category of strongly 

agreeing, so it can be concluded that animation-based educational media by 

applying motion graphic techniques  can be a knowledge of "Bullying" which is 

raised as the theme of this animation. The result of this study is an animated video 

about bullying using motion graphic techniques. The animation created is a 

medium for delivering information to the public, especially students which is 

published through social media such as Instagram and Youtube. 
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