DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...oooiiiiiiiciceees et [
HALAMAN JUDUL.....ooiii ettt e e i
HALAMAN PERSETUJUAN ...t i
HALAMAN PENGESAHAN. ...ttt saee e v
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN .....oooiiiiii e v
HALAMAN PERSEMBAHAN........cotiitiiriaiieieesiesiesissesie e seens Vi
HALAMAN MOTTO ..ottt sieeeie st erasie e e sseseesessesaensasisseseesessessessasessens vii
KATA PENGANTAR oottt sae s s e e e st e snaaeennaneennneeas Viii
DAFTEUSEESI. ... ... . ........................ S ...................... . e
DAFTAR TABEL ..ottt sttt e Xii
DAFTAR GAMBAR ..ottt abe et na b st naana st seenes Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt e e s s nnnae e s s annneeeeeans XV
IINT SR | .. SN, ... ... et ennssnessseeencenennenneeeenrimnunnnsee A XVi
ABSTREST . NI ...............ccccoenemnnnnreneenenene oo ... S ... . Xvii
BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah ..o 1
B. RUMUSAN MaSalah.........cccccoiiieiiiiiiiiece e 6
C. Batasan Masalah ..........cccooeieiiiiiiiieiiee s 6
D. Tujuan Penelitian .......c.cocveiieiiie e cie st s 7
E. Manfaat PeNelitian ......cccvooeieeiece e seesie e sns e 7
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Ll andasan TeO T MMRE............coocevrreecrnneen. ... T 9
B. Penelitian Sebelumnya...............coviiiiiieiice e 14
BAB Il METODE PENELITIAN
A. Tempat dan Waktu Penelitian ..o 21
B. Metode Pengumpulan Data..........cccccveiieiiiiiiieiiiece e 21
C. Alatdan Bahan Penelitian. ... 24
D. Konsep Penelitian .........ccccviiiiiiiiiic e 24



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

A, ldentifikasi Masalah...........cccooiiiiiii 27
B. Metode User Centered Design (UCD) ......ccccccveviieiieiiiesiie e 27
BAB V PENUTUP
A KESIMPUIAN . 74
B.  SAIaN ..o 75
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Table Perbandingan..........cccooeiiiiiiiiiieiie e 17
TADEI 4.1 SKELSA ....c.vveeiciie ettt 31
Tabel 4.2 Pertanyaan Game Data Dill. ........cccooviiniiiiiniiiciee e 61
Tabel 4.3 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Loading..........ccccoeeeviiiiiiiieiiieecinns 62
Tabel 4.4 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Menu Awal............ccccocovviieiiinnnne. 62
Tabel 4.5 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhi 10gin ..., 63
Tabel 4.6 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Papan Peringkat ..............cc.ccccoeueene. 63
Tabel 4.7 Tampilan Sketsa Materi dan Hasil Akhir Materi.........ccc.ccoccoeveienene. 63
Tabel 4.8 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Pengaturan ...............c.ccocooovvviinnnn. 64
Tabel 4.9 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Didalam Game..................cccven...e. 64
Tabel 4.10 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Berhasil Menjawab........................ 64
Tabel 4.11 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Gagal Menjawab.............c.ccoce.... 64
Tabel 4.12 Tampilan Sketsa dan Hasil Akhir Piala ..............ccoooiiniiiinnn 65
Tabel 4.13 Hasil Penyebaran Kuesioner Sebelum Perancangan............c.ce.cvc....... 66
Tabel 4.14 Hasil Penyebaran Kuesioner Setelah Perancangan.............cc.............. 67

xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Adobe HIUSErator CC........ccoiiiiiiii e 13
Gambar 3.1 Konsep Penelitian..........ccccooieiiiiiiiic e 25
Gambar 3.2 Metode Penelitan UCD .........cccooiiiiiiiiiieece e 25
Gambar 4.1 Tampilan USer FIOW..........cccoiiiiiiiiiiiiiiseee e 30
Gambar 4.2 Kertas dan BOIPOIN ..........c.oveiiiineniiiieseee s 30
Gambar 4.3 Tampilan Awal Adobe Illustrator CC 2017 .........ccccoevvieiieiciiene. 34
Gambar 4.4 Tampilan WOFKSPACE.......c.ccvueieerieiie i eeeaeesie e 35
Gambar 4.5 Tampilan setelah memasukan bentuk android dan background ....... 35
Gambar 4.6 Hasil Akhir Tampilan background.........c.ccocoieiviininciiiiin, 35
Gambar 4.7 Tampilan Loading Tanpa Garis TePl ....ceeeererieiiesiieeiienieneeneeeeee 37
Gambar 4.8 Tampilan Garis Tepi Loading SCreen .......cccovveveiveeieesesriineeseennenes 33
Gambar 4.9 Hasil Akhir Tampilan Loading SCreen...........ccoovvveveeresieesieesessennes 38
Gambar 4.10 Tampilan Laptop dengan CPU ...........cccoooveiieriviievvesie e seesae e 39
Gambar 4.11 Tampilan karakter sedang memegang 1aptop.........cceeeeverieercrnenne. 39
Gambar 4.12 Tampilan Setelah Diberi Judul dan Bentuk Trapesium .................. 40
Gambar 4.13 Tampilan Setelah Diberi Bentuk Gear, Piala, dan Nomor Versi .... 40
Gambar 4.14 Hasil Akhir Tampilan Menu Awal.........ccooooieieiinininenceees 41
Gambar 4.15 Tampilan Setelah Diberi Bentuk Laptop dan Bentuk Kotakan....... 42
Gambar 4.16 Tampilan Setelah Diberi Kata-Kata Petunjuk.................cc.cccooeniee. 43
Gambar 4.17 Hasil Akhir Tampilan LogIn .......cccooeiiiienieiiicceeece e 43
Gambar 4.18 Tampilan Setelah Diberi Bentuk Laptop...........ccccoevviieiiverieiienne 44
Gambar 4.19 Tampilan Setelah Diberi Kata-Kata menggunakan Type Tool........ 45
Gambar 4.20 Tampilan Setelah Diberi Piala poin ....cccocvoovevieiieiiiie e 45
Gambar 4.21 Hasil Akhir Tampilan Papan Peringkat..............ccccoeveiieieecncnenne. 46
Gambar 4.22 Tampilan Setalah Diberi Kata..........c.cccooevieviiiciiccc e 47
Gambar 4.23 Tampilan Setelah diberi tombol dan Kata Kembali......................... 47
Gambar 4.24 Tampilan Setelah Diberi Bentuk Laptop.......ccccoocvvivevenniienicinne. 48
Gambar 4.25 Tampilan Setelah Diberi Kotak Menggunakan Rectangle Tool...... 49
Gambar 4.26 Tampilan Setelah Diberi Kata-Kata Menggunakan Type Tool........ 49

Xiii



Gambar 4.27 Hasil Akhir Tampilan Pengaturan...........c.ccooeveieieniieninesineenes 50

Gambar 4.28 Tampilan Setelah DIberi ASEt ..........ccooviiiiiiiiiiiiic s 51
Gambar 4.29 Tampilan Setelah Diberi Kata..........c.ccocoviviiiiiiiiiicec e 52
Gambar 4.30 Hasil Akhir Tampilan Dalam Permainan...........c.ccccecveveivereenenne. 52
Gambar 4.31 Contoh Dalam Game..........ccccvervrieiieriesie e 52
Gambar 4.32 Tampilan Setalah Diberi Bentuk Laptop, Trapesium, dan CPU..... 54
Gambar 4.33 Tampilan Setelah Diberi Kata-Kata............ccccooveiiiiiieiiiciiccn, 54
Gambar 4.34 Hasil Akhir Tampilan Berhasil Menjawab.............c.cccccoceeveivennnne. 55
Gambar 4.35 Tampilan Setelah Diberi bentuk laptop, trapesium, dan CPU ........ 56
Gambar 4.36 Tampilan Setelah Diberi Karakter Maling ..........ccoccoooeiiiiiiinnnnn. 56
Gambar 4.37 Tampilan Setelah Diberi Kata-Kata........cccooeeeniiiinieieieicce, 57
Gambar 4.38 Hasil Akhir Tampilan Salah Menjawab .............cccoeeeviieieecinenne. 57
Gambar 4.39 tampilan Setelah Memasukan Piala.........c.ccooeieiinininiiniiiinnnn, 58
Gambar 4.40 Tampilan Setelah memasukan Trapesium.........cccooceveieninienieiennnns 58
Gambar 4.41 Tampilan Setelah Memasukan Kata Menggunakan Type Tool....... 59
Gambar 4.42 Hasil Akhir Tampilan Piala EMas............cccooeviveneneiiniisienceenen 59
Gambar 4.43 Hasil Akhir Tampilan Piala Perak...........cccoceviviieiiiniiiciecccce, 59
Gambar 4.44 Hasil Akhir Tampilan Piala PErunggu ......cccceecveeeveeiesienieeneeeees 60

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Kartu Bimbingan Pembimbing 1
Lampiran 2. Kartu Bimbingan Pembimbing 2
Lampiran 3. Kuesioner Data Diri

Lampiran 4. Kuesioner Sebelum Perancangan

Lampiran 5. Kuesioner Setelah perancangan

XV



