DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...ttt [
HALAMAN JUDUL ..ottt e e e i
HALAMAN PERSETUJUAN ...ttt i
HALAMAN PENGESAHAN. .......cooitiiieieie e iv
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN .....ccoooviiiiiiicieees Vv
HALAMAN PERSEMBAHAN. ..ottt Vi
HALAMAN MOTTO ..ottt esie e st ste st ete e siee e e e e snnaeesnnaesnnnaeens vii
KATA PENGEINTAR ... S ....... . W............. L .................... viii
DAFTARSSIBR..... WA ............cccco00n..... ... ..., X
DAFTARTABEL..... N ... ... 0. 0.0 Xii
DAFTARBGRATIK . B ... e ... 00 ... Xii
DAFTARBSAMEBAR JR..00.........cooeeee..o oS B O ... Xiv
DLVGWANRY (NI (SR S SRR S xviii
INTISARIR..... B.L........... ... .. ... XiX
ARYNR7A08 . ORI oo S XX
BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah ............ccccooiiiiiiii i 1
B. RUmMuUSan Masalah...........cccooiiiiiiiiiiiiee e 3
C. Batasan Masalah ..o 4
D.  Tujuan PenEIITIAN .......ccviiiiiiicceeeee e 4
E.  Manfaat Penelitian ... 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
A, LaNdESAN TOOM.c.eiuviiiieiiiisiisieseeie e bbb 6
IO T - SRS 6
A o (0] 1[0 ] USSR 7
3. MUKIMEAIA. .. 9
4. ANIMAST 2 DIMENSH c..cviiviiiieiieieiee e 13



8. WO ettt e nnnnnnnn 21
TAUGIO e et 23
8. KUBSIONET ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e 23

BAB Il METODE PENELITIAN

A
B.

C.
D.

Tempat dan Waktu Penelitian ... 30
Metode Pengumpulan Data...........ccceeveeiiiiiiieiie e 30
1. StUAY PUSEAKA. ......ecvveieeeieciie e 30
2. ODSEIVASI. ...ttt bbbttt bbb 30
3. WAWANCAIA. ...ttt st ettt st et e e nneeaneas 31
4, Kuesioner ........ . SN S ...............c.coccneennnnnnneennnnnnens 31
5. Dalmentasii..... ... S ... L 32
Alat gan|BahJgaRERe|itian. oo, ... .. i ............. 32
onseiPenclitisuii ... ... 33

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

A, ABalisigbIstenii ... . 41
1@aha@iPra prSuSiSS—eer S ........... . 0. 8. ... 41
2. WahapiRroduksi ......... GG . 47
3. Wghap-Pasca PrOEEKSI ... ... comrciall................... 74
(ST o ©: 1| e . N SR oy sSSP 77
ORI =1 o o [V -y PSSR 79
BAB V PENUTUP
AL KESIMPUIAN . 91
B SAIAN ... 91
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 SKala LIKEIT ... e 24
Tabel 2.2 Penelitian SEDEIUMNYA.........cccveiiiiiiiiie e 28
Tabel 3.1 STOryDOAId........ccveieee e 42
Tabel 4.1 INtErpretasi SKOT .......cc.viveieeie et 81
Tabel 4.2 Pertanyaan KUBISONET .........ccuiriiieiieiiieiesie et 81
Tabel 4.3 Penilaian ReSPONAEN .......ccviieiiiiiiiiiieiiae s 82
Tabel 4.4 Hasil AKNIir PENQUJIAN.............c.ooiiiieieiie e 87

xii



DAFTAR GRAFIK

Grafik 4.1 Penilaian Hasil Wawancara

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Diagram Konsep Langkah Penelitian..............ccccooeviiiiieiiiciininnnn, 34
Gambar 3.2 Konsep Penelitian Tahap Pengembangan Sistem ...........cccceeveunenee. 36
Gambar 4.1 StOrybDOArd L ........ccccoveiiiiiieieie et 42
Gambar 4.2 StOrYDOAIT 2.........coiiiiiiiiieeee e 42
Gambar 4.3 StOryboard 3.........cooviiiiiie i 42
Gambar 4.4 StOryboard 4 ..........ccveiiieiie it 42
Gambar 4.5 StOrybDOoard 5.........coviiiiieeiiiiee e 43
Gambar 4.6 StOrYDOAIT B ......cccuiveiuiririaieiieiesiesie e 43
Gambar 4.7 S@lryboardie... A" ... W ... ....................... 43
Gambar 4:8 SEEYbOoarGEEE................ccc....... - ........ ... c............... 43
Gambar§i9 Stalyboard B ... . B 44
Gambar Z8L0 SEryhORRI NN ... .. L0 44
Gambar 481 St@yboalfliILX....................... S 0. .. 0. W......... 44
Gambar 482 StaiyboarCiSE...... . ... .. .. 44
Gambar 4.13 Storyboard 13........ccciiiiiiiiiieeie s sre e sne e 45
Gambar 4. B StoryDOMTtM ..o .. 45
Gambar 4.15 SI0ryD0ard T ... e e s rrane e reeee st e seesessee e sseseeses 45
Gambar 4.16 Storyboard 16..........ccocveiiiiiiiiiieiie e 45
Gambar 4.17 StOryboard 17 ........ccooveiiiieieee e 46
Gambar 4.18 StOryboard 18 ..........ccccuiiiieieieieie e 46
Gambar 4.19 Storyboard 19 ........cco e 46
Gambar 4.20 StOryboard 20 .........ccovveeiieiieie e s 46
Gambar 4.21 Storyboard 21 ..........oooveiii i 47
Gambar 4.22 StOryboard 22 ..........c.coveieiieieeie e 47
Gambar 4.23 STOryboard 23 ..........ooeiiiiee s 47
Gambar 4.24 Sketsa Gambar VIFUS.........ccoooveeriiiieie s 48
Gambar 4.25 Sketsa Botol-Botol Hand Sanitizer ...........cccccooeveveieieiviinienes 49
Gambar 4.26 Sketsa Kotak Smazer dari Berbagai Sudut.............c.cccoevveinennne. 49

Xiv



Gambar 4.27 Sketsa Karakter dari Berbagai SiSi..........c.ccooeviiiniiiiiniiiiiien, 50

Gambar 4.28 Sketsa Karakter PEIUGAS ..........coerviririiisieieenie e 50
Gambar 4.29 Sketsa Maskot SMAZEN .......cccoovveiiiiiiiiseee e 51
Gambar 4.30 Sketsa Background ANIMAaSH ..........cccveveieeiienesiie e 52
Gambar 4.31 Sketsa yang DIWAINAL.........cccocoiiiiiiiiiiiieeeese e 53
Gambar 4.32 Hasil Akhir dari Gambar VirUS ........ccccceeevvieneiinneene e 53
Gambar 4.33 Objek Dikonvert ke Symbol...........ccccooviiiiiiiiic e 54
Gambar 4.34 Sketsa Smazer yang Sudah Diberi Warna..........cccocvevvviieeiieinnnn, 54
Gambar 4.35 Hasil Akhir dari Gambar Kotak Smazer ............cccooevviieiiverncnenne. 55
Gambar 4.36 Botol-Botol Hand Sanitizer yang Telah Diberi Warna.................... 55
Gambar 4.37 Garis Sketsa pada Gambar Botol Hand Sanitizer Dihapus.............. 56
Gambar 4.38 Sketsa Karakter yang Telah Diberi Warna...........cccccccoooveiveiecnnnne. 56
Gambar 4.39 Hasil Akhir dari Gambar Karakter.........ccc.oooovienencieiinicniinennns 57
Gambar 4.40 Sketsa Petugas yang Sudah DIWarnal ........c...cceevcervereaieeseernenenes 57
Gambar 4.41 Hasil Akhir dari Gambar PEtUQaS......c...euvverveeririirieeiesiee e 57
Gambar 4.42 Maskot Smazer yang Sudah DIWarnai .............cceeeieiieeeseneeennn, 58
Gambar 4.43 Hasil Akhir dari Karakter Maskot Smazer.............ccoccvveniiiiiiinnnnn, 58
Gambar 4.44 Background yang Sudah Diberi Warna...........ccoccoooeiieeeiieervenene. 59
Gambar 4.45 Hasil Akhir Background ANIMasi ..........eeveeieiieieiieneniseseeeees 60
Gambar 4.46 Susunan Objek di Scene Pertama............ccoooeviiiniienicnieneecce e 61
Gambar 4.47 Penambahan Keyframe pada Frame Kedelapan................cccccoeueeee. 61
Gambar 4.48 Penambahan Keyframe pada Frame ke Lima Belas..............c......... 62
Gambar 4.49 Objek Virus Dipindahkan dari Tengah ke Pinggir Layar ............... 62
Gambar 4.50 Proses Pembuatan Classic Tween di Antara Keyframe .................. 63
Gambar 4.51 Keyframe yang Telah Menjadi Classic Tween .........c.ccccccvevveinnnne. 63
Gambar 4.52 Tulisan Muncul di Tengah Layar..........c.cccoovevviieiieenesieseece e 63
Gambar 4.53 Logo Smazer MUNCUL ............occoviiiiiiiiieeeee e 64
Gambar 4.54 Frame by Frame Efek Transisi Gelembung ...........ccccooivniiiinnnnn. 64
Gambar 4.55 Frame by Frame Gelembung L...........cccoovveiiiieiicieece e 64
Gambar 4.56 Frame by Frame Gelembung 2...........cccoevevieveiie e 65
Gambar 4.57 Frame by Frame Gelembung 3..........cccooiiiiiiiin s 65

XV



Gambar 4.58 Transisi ke Scene Selanjuinya..........ccocooviiieieieienc s 65

Gambar 4.59 Fitur-fitur yang melambangkan Smazer.............cccooevviiniiencnnene. 66
Gambar 4.60 Konversi Objek ke Symbol, Graphic ..........ccccceveviieieiciiececee, 66
Gambar 4.61 Kondisi Symbol dalam Keadaan LOOP..........cccccccevvveveiieieerecnene. 67
Gambar 4.62 Gambar Smazer dari Beberapa Sudut Pandang...........c.cccccecvevnee. 67
Gambar 4.63 Tingkatan Warna dan Suhu pada Termometer.............ccocvevvvrnnnnn. 67
Gambar 4.64 Bentuk Tangan yang Berbeda-Beda..............ccccooveviiiiieiiiciicinnnn, 68
Gambar 4.65 Grafik Bidang Naik TUIUN ..o 68
Gambar 4.66 Grafik Bidang Pada Masing-Masing Keyframe............c.ccccocvnnnnen. 69
Gambar 4.67 Frame Picker Untuk Memilih Frame Pada Symbol ........................ 69
Gambar 4.68 Grafik Bidang Pada Posisi Terpendek .............cccccooviieniiiiiiiniinnnn. 70
Gambar 4.69 Pembuatan Animasi Garis Terputus-putus Menyatu ...................... 70
Gambar 4.70 Garis Lurus Perlahan Membentuk Lingkaran .............c.cccoevervennnee. 71
Gambar 4.71 Transformasi dari Satu Bentuk Ke Bentuk Lain ..........cccc.coovvnnee. 71
Gambar 42 Ciate SERPEEvecn. ... Y .. (0. ... 71
Gambar 4.73 Kondisi Frame Bar Setelah Create Shape Tween ........cc.cc.ccccveenee. 72
Gambar 4.74 Efek Pop Up LOGO SMAZEX.......ccccoeeiveeerieeeiecieseeceetesnee e see e e 72
Gambar 4.75 Urutan Gerakan Garis KurVa............c.ocvovevieiinnieiieesese e 72
Gambar 4.76 Mengatur Movement Kamera .......ccocoovoeiieieieicieneneseseseeeees 73
Gambar 4.77 Classic Tween pada Keyframe Kamera ..........ccoocevveveinieencnnene. 73
Gambar 4.78 Memutar Kamera Ke Scene Selanjutnya ...........ccccoceeveeieececnenne. 74
Gambar 4.79 Scene Maskot Smazer Mencatat Data di Komputer..............cc........ 74
Gambar 4.80 Monitor Turn ON EFFeCt ........ccooviiiiee e 75
Gambar 4.81 Gambar Tirai Tertutup Secara Berurutan...........cccccceevveiiveeieesnnnn, 75
Gambar 4.82 Penyatuan Video Dalam Adobe Premier .........ccccoooveivviiiiiieinnnn, 76
Gambar 4.83 Setting Render Pada Adobe Premier.........ccccoccvvvvvveieiie e, 77
GaMDAr 4.84 SCENE 1 ...ttt nns 78
GaMDAr 4.85 SCENE 2 ...ttt s 78
GaMDbAr 4.86 SCENE 3 ...ttt sttt st be st neeneas 79
GaAMDAN 4.87 SCENE 4 ...ttt ettt bbb 79
GamDAr 4.88 SCENE 5 ..ot 79



Gambar 4.89 Scene 6
Gambar 4.90 Scene 7
Gambar 4.91 Scene 8

XVii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Kartu Bimbingan
Lampiran 2. Hasil Wawancara
Lampiran 3. Dokumentasi Wawancara
Lampiran 4. Form Kuesioner

Lampiran 5. Hasil Kuesioner

xviii






