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Dosen Pembimbing 2 b

Adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH dibuat orang lain, kecuali
 yang diacu dalam dafiar pustaka pads Skripsi ini.

Demikian pernyataan ini saya buat, apabila ini di kemudian hari terbukti bahwa
~saya melakukan penjiplakan karya orang lain, maka saya bersedia mencrima
SANKSI AKADEMIK.
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MOTTO

“Jadikan hari ini lebih baik dari hari kemarin™ - Edcoustic.
“Aku tidak pernah sekalipun menyesali diamku. Tetapi aku berkali-kali
menyesali bicaraku.” — Umar bin Khattab

“Maka nikmat tuhanmu mana lagi yang engkau dustakan.” — (QS. Ar-

Rahman)

“Di antara orang-orang yang berdosa, yang paling parah adalah dia yang
meluangkan waktunya untuk membahas kesalahan orang lain.” — Utsman bin
Affan

“Jika kau tak tahan lelahnya belajar, maka kau harus menahan perihnya
kebodohan” — Imam Syafi’i.

“Ilmu ada tiga tahapan. Jika seorang memasuki tahapan pertama, ia akan
sombong. Jika ia memasuki tahapan kedua ia akan tawadhu’. Dan jika ia
memasuki tahapan ketiga ia akan merasa dirinya tidak ada apa-apanya” — Umar
Bin Khattab

“Dari  Abu Hurairah radhiyallahu  ‘anhu, ia berkata bahwa
Nabi shallallahu ‘alaihi wa sallam bersabda, “Allah Ta’ala berfirman: Aku sesuai
persangkaan hamba-Ku. Aku bersamanya ketika ia mengingat-Ku. Jika ia
mengingat-Ku saat bersendirian, Aku akan mengingatnya dalam diri-Ku. Jika ia
mengingat-Ku di suatu kumpulan, Aku akan mengingatnya di kumpulan yang
lebih baik daripada pada itu (kumpulan malaikat).” (Muttafaqun ‘alaih)” - [HR.

Bukhari, no. 6970 dan Muslim, no. 2675]
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PERSEMBAHAN

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala rakhmat dan

hidayahnya yang telah memberikan kekuatan, kesehatan dan kesabaran untuk ku

dalam mengerjakan dan menyelesaikan skripsi ini. Skripsi ini di persembahkan

untuk:

iy

Kepada kedua orang tua ku Bapak Susilo Sri Nugroho, Ibu Juha Triana,
kakak terbaikku Muhammad Jundi Hanif dan adik-adikku tercinta Ilmi
Azizah, Husna Amani dan Aisyah Sholihah yang telah menjadi motivasi dan
inspirasi dan tiada henti memberikan dukungan dan doa yang menyertai
selama ini.

Bapak Mohammad Imron, M.Kom., selaku dosen pembimbing yang telah
membantu dan membimbing saya dalam penyusunan skripsi.

Teman-teman kelas Tl 15 A yang telah memotivasi dan menemani proses
perkuliahan dari awal sampai akhir.

Guru SD Negeri 3 Grendeng yang telah membantu saya dalam melaksanakan
penelitian.

Rekan-rekan BEM Kabinet Bersatu, FA dan Rekan UKM vyang telah.
membantu saya dan memotivasi saya.

Teman-teman Denbagus Corp, Tito Ari Kusharyanto dan Tri Widianto,
Mbandreng Corp, Rinta Setyo N, Ikmam Nur F, Rizky Faiz F, Agung Edi
Wijayanto, Fajar Desc dan Wisma Grup, serta seluruh teman yang tidak dapat
saya sebutkan satu-persatu.

Teman-teman multimedia, Rezi, Yoga, Yogo, Riyan, Ipin, Dika, Duo Fajar,
yang telah membantu dan memberikan masukan pada saat proses pembuatan

video animasi 3D.
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8. Seluruh teman-teman dari Jurusan T1 maupun Sl. Terima kasih telah menjadi
teman/sahabat yang baik, selalu membantu, berbagi keceriaan, motivasi dan

melewati setiap suka dan duka selama kuliah. Terima kasih banyak.
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikumWr. Wb.

Alhamdulillah, Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang
senantiasa melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjudul “VIDEO ANIMASI 3D SEBAGAI MEDIA
SOSIALISASI TENTANG BAHAYA SMARTPHONE”.

Skripsi ini ditujukan untuk memenuhi salah satu persyaratan ujian guna
memperoleh gelar Sarjana Komputer (S.Kom) pada jurusan Multimedia Program
Studi Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Purwokerto.

Dalam penelitian dan penyusunan skripsi penulis telah mendapatkan
banyak bimbingan, bantuan serta semangat dari banyak pihak. Oleh karena itu

penulis ingin mengucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Allah SW.T yang telah memberikan karunia dari nikmat-Nya selama ini.

2. Bapak Dr. Berlilana, M.Kom., M.Si., selaku ketua STMIK AMIKOM
Purwokerto. Terimakasih atas semua fasilitas yang diberikan, dan semoga
STMIK AMIKOM Purwokerto tercapai visi dan misinya.

3. Bapak Didit Subartono, M.Kom., selaku Ketua Program Studi Teknik
Informatika STMIK AMIKOM PURWOKERTO

4. Terima kasih untuk dosen pembimbing saya bapak Mohammad Imron,
M.Kom., yang telah banyak memberikan ilmu dan sarannya yang sangat

bermanfaat.



5. Bapak Didit Suhartono, M.Kom., dan Bapak Giat Karyono, M,Kom selaku
pembimbing akademik TI15A yang telah memberikan bimbingan, saran dan
arahan yang baik. Serta semua dosen STMIK AMIKOM Purwokerto yang
telah memberikan ilmu pengetahuan selama proses perkuliahan.

6. Kepada kedua orang tua ku Bapak Susilo Sri Nugroho, Ibu Juha Triana,
kakak terbaikku Muhammad Jundi Hanif dan adik-adikku tercinta IImi
Azizah, Husna Amani dan Aisyah Sholihah yang telah menjadi motivasi dan
inspirasi dan tiada henti memberikan dukungan dan doa yang menyertai
selama ini.

7. Teman-teman mahasiswa STMIK AMIKOM PURWOKERTO yang telah
membantu, memotivasi dan mendoakan dalam proses penyusunan skripsi.

8. Dan semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, yang telah
memberikan bantuanya baik secara langsung maupun tidak langsung dalam
menyelesaikan skripsi ini, Terima Kasih.

Penulis berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi semua pihak

yang berkepentingan.

Wassalamu’alaikum Wr. Wh.

Penulis,

Azzam lgomatuddin



