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MOTTO 

 

Tak perlu ceritakan dirimu kepada orang lain, karena yang cinta tak 

membutuhkannya dan yang benci tidak akan mempercayainya. 

(Ali bin Abi Thalib) 

-------- 

Aku sudah merasakan semua kepahitan hidup dan yang paling pahit adalah 

berharap kepada manusia. 

(Ali bin  Abi Thalib) 

-------- 

Seorang yang menemanimu dalam kesulitan lebih berharga daripada ribuan orang 

yang menemanimu dalam kebahagiaan. 

-------- 

Jika kau mempunyai masalah, hadapi masalahnya, sebesar apapun itu. Ia ada 

untuk dihadapi, bukan untuk dihindari. Katakan padanya “hai masalah, aku punya 

Tuhan yang lebih besar darimu !” 

-------- 

Laa Taghdob Walakal Jannah ! jangan marah maka bagimu surga. 

(HR. Thabrani) 

------- 
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