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MOTTO 

 

Berangkat dengan penuh keyakinan. Berjalan dengan 

penuh keikhlasan. Istiqomah dalam menghadapi cobaan. Yakin, 

Iklas, Istiqomah. 
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PERSEMBAHAN 

 

 Bismillahirrohmannirrohim, Alhamdulillahhirobilalamin dengan rahmat 

Allah SWT yang maha pengasih lagi maha penyayang. Dengan ini saya 

persembahkan skripsi ini untuk orang-orang yang telah memberikan dukungan 

sepenuhnya kepada saya: 

1. Kepada kedua orang tua saya Bapak Bambang Sunarko dan Ibu Nunik 

Murtiningsih yang selalu sabar menanti akan datangnya kelulusan dan 

gelar sarjana ini. 

2. STMIK AMIKOM Purwokerto yang merupakan tempat dimana saya 

menghabiskan waktu untuk menuntut ilmu dan belajar. 

3. Kepada keluarga besar saya yang selalu memberikan semangat. 

4. Bapak Riyanto, M. Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah 

membimbing saya dalam menyelesaikan tugas dengan penuh senyuman, 

keikhlasan dan ketabahan. 

5. Untuk para orang dekat dan teman saya Kartika Ardana, Dwi Apri , 

Muhammad Armanzani, Imam hidayatullah, Megananda yg selalu 

mendukung dan mengurangi stress dalam pengerjaan skripsi saya 
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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdullillah, segala puji bagi Allah SWT atas segala limpahan karunia 

dan limpahan rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan baik. Skripsi yang penulis susun berjudul “Animasi Tiga Dimensi berbasis 

low poly dan motion graphic  ”. 

Dalam penyelesaian skripsi ini penulis banyak dibantu oleh beberapa 

pihak, oleh karenanya pada kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih 

yang sebesar-besarnya kepada :  

1. Bapak Dr. Berlilana, SP, S.Kom, M.Si selaku Ketua Sekolah Tinggi 

Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Purwokerto. 

2. Bapak Didit Suhartono, M.Kom. selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer 

AMIKOM Purwokerto. 

3. Bapak Riyanto, M. Kom selaku Dosen Pembimbing atas waktu dan 

kesempatan yang telah diberikan untuk mengarahkan dan membimbing 

penulis dalam penyusunan penelitian ini. 

4. Seluruh Karyawan dan Staff Pengajar (Dosen) Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer AMIKOM Purwokerto atas segala limpahan  ilmu 

yang diperoleh penulis selama menuntut ilmu di program studi Teknik 

Informatika. 

5. Semua teman-teman STMIK AMIKOM Purwokerto TI/SI angkatan 2013 
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6. Semua pihak yang telah memberi bantuan dan dukungan yang tidak dapat 

disebutkan satu per satu. 

Penulis menyadari dalam penyusunan laporan penelitian ini masih 

banyak kekurangan dan jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis bersedia 

menerima masukan dari semua pihak baik berupa kritik maupun saran yang 

bersifat membangun. Semoga upaya kecil dan tak seberapa dari penulis ini 

dapat bermanfaat bagi para pembaca. 
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