INTISARI

Animasi pengenalan dan pencegahan COVID-19 ini merupakan sebuah media
informasi berbasis 3D Hologram yang menjelaskan tentang apa itu COVID-19 dan
apa saja langlah-langlah pencegahannya. Animasi ini dibuat sebagai media
penyuluhan bagi msyarakat yang berkunjung di RSUD. Prof. Dr. Margono
Soekarjo. Video animasi ini dibuat dengan menghadirkan contoh yang dinamis
dengan dukungan teknologi 3D Hologram. Animasi ini dibuat dengan software 3ds
Max dan Adode Premiere Pro. Metodologi pengumpulan data yang digunakan
adalah wawancara, observasi, dokumentasi dan studi kepustakaan. Metode
pengembangan system yang digunakan adalah metode waterfall. Dari penelitian
yang dilakukan, telah dihasilkan sebuah video animasi berbais 3D Hologram yang
dapat membantu pihak rumah sakit dalam menyampaikan materi penyuluhan terkait
coronavirus dan memudahkan masyarakat pengunjung rumah sakit dalam
memahami informasi tentang coronavirus dan langkah pencegahannya.
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ABSTRACT

This COVID-19 introduction and prevention animation is a 3D-based
Hologram information media that explains what COVID-19 is and what prevention
is. This animation was made as a counseling media for the people who visited
RSUD. Prof. Dr. Margono Soekarjo. This animated video was created by
presenting a dynamic example with the support of 3D Hologram technology. This
animation was created with 3ds Max software and Adode Premiere Pro. Data
collection methodologies used were interviews, observation, documentation and
literature study. System development method used is the waterfall method. From
the research conducted, a 3D Hologram-based animated video has been produced
that can help the hospital to deliver counseling materials related to coronavirus
and make it easier for hospital visitors to understand information about
coronavirus and prevention steps.
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