INTISARI

Perkembangan teknologi informasi dan intenet saat ini sudah mulai
membawa masyarakat untuk terjun ke dalam kehidupan yang modern. Salah
satunya adalah pemanfaatan teknologi internet dalam bidang perdagangan.
Pemanfaatan ini dapat memberi nilai tambah bagi penjual dan pembeli khususnya
di Kabupaten Banyumas. Masyarakat di Kabupaten Banyumas dapat
memanfaatkan teknologi internet dalam bidang perdagangan, salah satunya
dengan menggunakan website dalam bentuk marketplace. Selain itu di Kabupaten
Banyumas banyak terdapat Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM). Dengan
demikian perlu adanya pengembangan yang lebih fokus dalam kegiatan UMKM
di Kabupaten Banyumas. Dalam hal ini peneliti membuat sebuah perancangan
online marketplace untuk Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM) di
Kabupeten Banyumas untuk dapat membantu meningkatkan kegiatan UMKM di
Kabupaten Banyumas. metode pengembangan sistem yang digunakan adalah
metode waterfall. sedangkan metode pengumpulan data menggunakan teknik
teknik pengamatan, wawancara, dokumentasi, dan studi pustaka. Dengan
perancangan online markerplace ini diharapkan dapat meningkatkan kegiatan
UMKM di Kabupaten Banyumas sehingga produk produk UMKM dapat di jual
belikan di kalangan masyarakat Kabupaten Banyumas. Hasil pengujian blackbox
terhadap aplikasi menunjukkan hampir semua fitur berjalan dengan baik sesuai
perencanaan. Kemudian hasil pengujian aplikasi yang dilakukan dengan teknik
kuesioner menunjukkan bahwa aplikasi online marketplace layak digunakan.
Adapun hasil dari pengujian tersebut menunjukkan presentase nilai sebesar 84%
yang tergolong dalam kriteria baik dari 30 responden yang diajukan pada
kuesioner aplikasi online markerplace.
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ABSTRACT

The development of information technology and the internet now has
begun to bring people to plunge into modern life. One of them is the use of
internet technology in the field of trade. This utilization can provide added value
to sellers and buyers, especially in Banyumas Regency. Communities in
Banyumas Regency can utilize internet technology in the field of trade, one of
which is by using a website in the form of a market place. In addition, in
Banyumas Regency there are many micro and small businesses (MSMES). Thus
the need for more focused development in the activities of MSMEs in Banyumas
Regency. In this case the researchers created an online marketplace design for
Micro, Small and Medium Enterprises (MSMES) in Banyumas Regency to be able
to help improve MSME activities in the Banyumas Regency. system development
method used is the waterfall method. while the data collection method uses
observation, interview, documentation, and literature study techniques. By
designing this online markerplace, it is expected to be able to increase the
activities of MSMEs in Banyumas Regency so that MSME products can be bought
and sold among the people of Banyumas Regency. The results of the blackbox
testing of the application showed that almost all the features went well according
to plan. Then the results of application testing conducted by questionnaire
technique show that the online markerplace application is appropriate to use. The
results of these tests indicate a percentage value of 84%, which is included in the
criteria both of the 30 respondents submitted in the online marker application
questionnaire.
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