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MOTTO 

 

Kurangi mengeluh perbanyak bersyukur dan nikmati segala proses 

yang terjadi, karena sesuatu yang indah itu perlu proses yang panjang 

dan kerja keras tidak akan pernah mekhianati hasil. 

 

Ikutlah orang karena dia benar, jangan mengikuti kebenaran karena 

orang, dan kenalilah kebenaran, maka anda akan kenal siapa yang 

benar (Ustadz Zainal Abidin, Lc). 

 

Berusahalah mencintai sesuatu yang anda kerjakan jangan hanya 

mengerjakan sesuatu yang anda cintai, berusahalah membiasakan 

kebenaran jangan hanya membenarkan kebiasaan dan berusahalah 

meyakini suatu yang anda ucapkan jangan hanya mengucapkan suatu 

yang anda yakini (Ustadz Zainal Abidin, Lc). 
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