RINGKASAN

Musik adalah cabang seni yang membahas dan menetapkan berbagai
suara kedalam pola-pola yang dapat dimengerti dan dipahami manusia. Musik
merupakan suatu hasil cipta manusia yang berisikan ide, pemikiran dan kreativitas
yang dituangkan menjadi karya seni bunyi dalam bentuk lagu yang memiliki
unsur-unsur irama, melodi, harmoni, bentuk dan struktur menjadi satu kesatuan.
Pada era modern seperti sekarang peranan teknologi informatika yang terus
berkembang telah banyak dimanfaatkan, seperti bergunanya dalam pembuatan
video klip musik berbasis animasi 2 dimensi dan penerapan teknik camera
movement pada grub band KPKPUNK. Dengan adanya video Kklip tersebut dunia
perindustrian musik menjadi bisa maju, terutama dalam hal kebutuhan promosi
media visual. Metode yang digunakan dalam pembuatan video klip musik melalui
tiga tahap produksi yaitu pra-produksi, produksi dan pasca-produksi. Hasil
penelitian ini adalah berupa video klip musik animasi 2 dimensi dengan
menerapkan teknik camera movement.
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ABSTRACT

Music is a branch of art that discusses and assigns various sounds into
patterns that can be understood by humans. Music is a human creation that
contains ideas, thoughts and creativity which is poured into sound art works in
the form of songs that have elements of rhythm, melody, harmony, form and
structure into a single unit. In the modern era like now the role of information
technology that continues to grow has been widely used, such as its use in making
music clips based on 2-dimensional animation and the application of camera
movement techniques for KPKPUNK band. With this video clip, the music
industry can advance, especially in terms of the need for visual media promotion.
The method used in making music video clips through three stages of production,
namely pre-production, production and post-production. The results of this study
are in the form of 2-dimensional animated music video clips by applying camera
movement techniques.
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