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PERSEMBAHAN

Dengan memanjatkan rasa syukur atas kehendak Allah SWT, saya bisa
menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Virtual
Reality Sebagai Pengenalan Alat Musik Tradisional Berbasis Android Mobile”.

Saya menyadari masih banyak kekurangan pada laporan ini. Kekurangan
ini dikarenakan keterbatasan ilmu dan pemahaman penelitian saya tentang laporan
ini. Akan tetapi saya sudah berusaha dengan kemampuan saya untuk membuat

laporan ini dengan sebaik-baiknya.
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diberikan oleh orang-orang yang disekitar saya.
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1. Bapak Mulyono dan Ibu Partini atas jasa-jasanya, kesabaran, doa dan tidak
pernah lelah dalam mendidik dan member cinta yang tulus dan ikhlas
selama ini, yang tidak pernah berhenti untuk mendoakan, mengingatkan
dan mengarahkan saya menjadi pribadi yang lebih baik.

2. STMIK AMIKOM Purwokerto yang merupakan tempat dimana saya
menghabiskan waktu untuk menuntut ilmu dan belajar.

3. Bapak Hellik Hermawan, M.Kom dan Ibu Suliswaningsih, M.Kom selaku
Dosen Pembimbing yang telah membimbing saya dalam menyelesaikan

skripsi dengan penuh senyuman, keikhlasan dan ketabahan.
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5. Terima kasih untuk lIga Sefni, Nenikinen, Ninsky, Budhas Ayaksa,
FCKUcrew, Barbar Management, Ita Fitriani dan teman-teman TI/SI
STMIK AMIKOM Purwokerto angkatan 2014 yang tidak tersebut
namanya disini. Terima kasih semuanya, semoga Allah SWT memberikan

balasan yang berlipat ganda kepada semuanya. Amin Ya Rabbal alamin.
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Alhamdullillah, segala puji bagi Allah SWT atas segala limpahan karunia
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dengan baik. Skripsi yang penulis susun berjudul “Rancang Bangun Aplikasi

Virtual Reality Sebagai Pengenalan Alat Musik Tradisional Berbasis Android

Mobile”.

Dalam penyelesaian skripsi ini penulis banyak dibantu oleh beberapa

pihak, oleh karenanya pada kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih

yang sebesar-besarnya kepada :
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Bapak Dr. Berlilana, M.Kom., M.Si selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
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Dosen Pembimbing atas waktu dan kesempatan yang telah diberikan untuk
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5. Semua pihak yang telah memberi bantuan dan dukungan yang tidak dapat
disebutkan satu per satu.
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