RINGKASAN

Penelitian yang penulis lakukan adalah membuat film animasi 2D dengan judul
“Sedekah Membawa Kesuksesan” dengan menerapkan Prinsip Exaggeration merupakan
sebuah video animasi 2D yang bertujuan mengajak masyarakat untuk lebih
memperhatikan sedekah, terlebih dalam hal memperoleh kesuksesan dalam hidup. Prinsip
exaggeration didalam video animasi 2D ini bertujuan untuk menambah kesan seperti
kartun atau komedi dan ekspresi yang berlebih supaya maksud dan tujuan dari video
animasi ini lebih jelas dan menghibur. Tujuan dari penelitian ini adalah mengajak
masyarakat untuk lebih memperhatikan sedekah melalui film animasi 2D agar mencapai
kesuksesan didalam hidup. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan
multimedia MDLC. Hasil dari penelitian ini adalah menerapkan prinsip animasi
exaggeratian dalam film animasi 2D sedelah membawa kesuksesan yang berisi pesan
moral untuk bersedekah, dan layak untuk ditonton oleh semua kalangan.
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ABSTRACT

Research by the author is to make a 2D animated film with the title "Alms Bringing
Success"” by applying the Exaggeration Principle is a 2D animated video that aims to
invite people to pay more attention to alms, especially in terms of gaining success in life.
The principle of exaggeration in this 2D animation video aims to add an impression like
cartoons or comedy and excessive expression so that the purpose and purpose of this
animated video are clearer and more entertaining. The purpose of this study is to invite
people to pay more attention to charity through 2D animated films in order to achieve
success in life. This research uses MDLC multimedia development method. The results of
this study are applying the principle of exaggerated animation in 2D animated films after
bringing success that contains a moral message for charity, and deserves to be watched
by all walks of life.

Keywords: Exaggerations, 2D Animations, Alms.



