DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...ttt I
HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt iii
HALAMAN PENGESAHAN. ..ot iv
HALAMAN SURAT PERNYATAAN .....oooiiie e v
HALAMAN MOTTO ..ottt Vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt eeseseeeeseseee s seeeseseeeesens vii
KATA PENGANTAR ittt sttt e eesnveessnaeesnnaeeanneeeanns IX
Y I o B I ] O S Xi
DAFTAR TABEL ... coiio i etk ahn st ene e Xiii
DAFTAR GAMBAR ...oiioteieitiieiieit et siesesessaasanssnessana sk e ssedaanessesensns Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt naaaanb e e innnn e e e XV
RINGKASRN .. ..............cooooooeeee e ... ... 0. 08 XVi
BRSTRACEE.... B0 0 ... L. B ... Xvii
BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah............ccocooviiiiiiniiiiicee. 1
B. Rumusan Masalah ...........cccoiiiiiiinice e 5
C. Batasan Masalah.............cccooiiiiiiiimiimiee e 5
D. TujuanPenelitian ............ctit oo cccsiesttis e cee e a e 5
E. Manfaat Penelitian .........cccocooviiieiiiie e 6
BAB Il  TINJAUAN PUSTAKA
AL Landasan TeOM .....ccveveierieieiesie s 7
1. Augmented Reality...........ccccoeiviiieeiiiie e 7
2. IMAIKEY ..o s 11
T N oo | o] [ USRS 11
A, WUANU ..o s 13
5. Media Pembelajaran........c.cccceeveeiieiiieiiie s 16
B.  SOMWAIE .....coi e 17
B. Penelitian Sebelumnya ..., 21

Xi



BAB Il

BAB IV

BAB V

METODE PENELITIAN

A
B.
C.
D.

Tempat Dan Waktu Penelitian .........ccccceoeveiiiciiniiiecee, 31
Metode Pengumpulan Data............ccccovevveieeieiiie e, 31
Alat Dan Bahan Penelitian ...........cccooeviiiniieicniieeeen, 33
Konsep Penelitian..........cccooooiiiiniiiiiiecec e 35

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analisis Kebutuhan Sistem ..........ccoccovviviiiiniienneseees 42

B. Metode Pengembangan Sistem ...........cccccvveiieveciesicse e, 43
1. Pengonsepan (CONCEPL) v voveeeeereerierienienie e 43
2. Perancangan (DeSIgN) ........ccutiuueeueeiereenierenienieniesieeeeeens 44
3. Pengumpulan Materi (Material Collecting) ..................... 50
4. Pembuatan (ASSembly)....ccoiiiiiinicceeece e 52
5.7 Pengujian (TEeSTING) ........ccvervevusneaneannenneatbineeeeserssbaneeseeneenis 62
6. Pendistribusian (DIStribution) ... 73

PENUTUP

A, KESIMPUIAN ... s bt s e 75

CQIRE] T 0 v W e | 76

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Penelitian Sebelumnya...........ccooiiiiiiiiiiicce e 26
Tabel 3.1 Spesifikasi Perangkat Keras Pembuat Aplikasi ..........c.ccccccvvvenenn. 33
Tabel 3.2 Spesifikasi Perangkat Keras Minimum Untuk Pengguna Aplikasi. 34
Tabel 3.3 Perangkat Lunak ApliKasi..........cccccooiiiiiiiiiiiicceee 34
Tabel 4.1 DesKripsi KONSEP ......ooviiiiiiiiieieieiee st 44
Tabel 4.2 Perancangan LayOUL ...........c.ccoovvieiieieiiie e 45
Tabel 4.3 Fungsi Navigasi BULON......ccccieiiiecic e, 50
Tabel 4.4 Materi Pembuatan ApliKasI.................ooii i 51
Tabel 4.5 Hasil Pengujian AlPha...............ooo it 62
Tabel 4.6 Metode KUBSIONET ... ....oiiiiiieieisieitesnesnessssnasbie s eeeeseessesnesraaseeseesens 65
Tabel 4.7 Jumlah Titik RESPONAEN ......ooiviiiiiieie et bie e e ann e 66
Tabel 4.8 Hasil Akhir Pengujian ReSPONEN .........ccceiiveiiieienienis s 72

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Diagram Kerja Augmented Reality..........cccoovvenininiiniiiniicenn, 8
Gambar 3.1 Kerangka BerfiKir............cccoviiieiiiieiiese e 35
Gambar 3.2 Multimedia Development Life Cycle (MDLC)........ccccccvevveiieenenn. 37
Gambar 4.1 Design Layout Splash SCreen ..o, 46
Gambar 4.2 Design Layout Menu Utama ...........cocveevierinenenencseseeeeee, 46
Gambar 4.3 Design Layout Menu Tentang ..........cccevveveeieeneivieseese e, 47
Gambar 4.4 Design Layout Menu Petunjuk.....cc......cccoovveveeveiieiecse e, 48
Gambar 4.5 Design Layout AR KAMEIa .............ccoiiinieieieienenenesceeeeeen, 48
Gambar 4.6 Perancangan Struktur NaVIgasi .....c.cui.coianreeereenenieniesiicisieenens 49
Gambar 4.7 PembBuatan Marker .............coooiiieieinsesieibn e iaans e, 53
Gambar 4.8 Tampilan Database ............cccooveiveieiesieeieaneesaessiinee e areseesaeenes 54
Gambar 4.9 Pembuatan BUEtoN ..........cccooiiiiiiiniiiie i e 54
Gambar 4.10 Pembuatan Icon belajar wudhu ..o 55
Gambar 4.11 Pembuatan Petunjuk ApliKasi ......cccoceiveireiieiie e e 56
Gambar 4.12 Pembuatan Tentang AplKasi .......cccoeie i, 56
Gambar 4.13 Pembuatan Penjelasan Gerakan ........c.....coocooeviniiiiiniceiinen, 57
Gambar 4.14 Proses Editing DUBBING.........cccoiiiiiiiiiiiiiei i, 58
Gambar 4.15 Pembuatan Objek 3D ..........ccoveiviiieiiiiiiiiie i, 58
Gambar 4.16 Tampilan Splash SCreen ..o, 59
Gambar 4.17 Tampilan Menu Utama..........ccccoeviiiiiniiiiieeese e, 60
Gambar 4.18 Tampilan Menu Petunjuk ...........ccccooiiiiiiiiiie e, 60
Gambar 4.19 Tampilan Menu Tentang .......cccccecvveveereeiieieere e 61
Gambar 4.20 Tampilan Menu Mul@i..........cccccooivieiieiiiiicicc e, 61

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Kerjasama Instansi
Lampiran 2. Hasil Wawancara
Lampiran 3. Kartu Bimbingan Skripsi
Lampiran 4. Dokumentasi

Lampiran 5. Hasil Kuesioner Pengujian Beta

Lampiran 6. Kode Program

XV



