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RINGKASAN 

 

Kurangnya pemahaman didalam suatu mata pelajaran disekolah akan 

berdampak buruk pada kualitas belajar siswa dikelas. Faktor penyebab rendahnya 

hasil belajar siswa dalam pembelajaran mata pelajaran IPA adalah metode 

pembelajaran yang diterapkan guru mata pelajaran. Kurangnya fasilitas alat peraga 

pada materi yang tidak bisa diamati secara langsung membuat kesulitan bagi siswa 

untuk memahaminya, contohnya pada materi Rangka Tubuh Manusia. Upaya untuk 

meningkatkan minat belajar siswa dalam mempelajari Rangka Tubuh Manusia terus 

dilakukan. Upaya tersebut diantaranya dengan membuat media pembelajaran untuk 

pengenalan Rangka Tubuh Manusia dengan memanfaatkan teknologi Augmented 

Reality yang diaplikasikan dalam perangkat mobile Android dan bertujuan agar 

para siswa lebih tertarik untuk mempelajari materi tersebut. Membantu guru dalam 

proses belajar mengajar dan meningkatkan ketertarikan siswa kelas V SD Negeri 3 

Tanjunganom terhadap mata pelajaran ilmu pengetahuan alam dengan pokok 

bahasan mengenai pengenalan di rangka tubuh pada manusia. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah Multimedia 

Development Life Cycle (MDLC) versi Luther Sutopo yang terdiri dari enam tahap, 

yaitu tahap konsep (concept), perancangan (design), pengumpulan materi (material 

collecting), pembuatan (assembely), pengujian (testing), dan pendistribusian 

(distribution) (Binanto, 2010). Hasil dari penelitian ini yaitu telah dibuatnya 

Perancangan Animasi Pengenalan Rangka Tubuh Manusia Menggunakan Teknik 

Augmented Reality dan sebuah marker Rangka Tubuh manusia. Animasi ini 

menampilkan rangka tubuh manusia beserta informasi umum disetiap rangka tulang 

yang dibangun dengan aplikasi Autodesk 3Ds Max dan diaplikasikan melalui 

aplikasi aplikasi AR Rangka Tubuh Manusia yang dibangun dengan menggunakan 

software Unity. Diharapkan kepada peneliti selanjutnya untuk pembuatan animasi 

ini dapat dikembangkan yang lebih lengkap dan lebih bagus lagi. 

 

Kata Kunci : Augmented Realty, Rangka Tubuh Manusia, Animasi 3D, Autodesk 

3Ds Max, Unity. 
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ABSTRACT 

 

A lack of understanding within a subject in all schools will impact badly on 

the quality of student learning processed. Factors cause low results of student 

learning in SCIENCE subjects is learning learning methods applied to teachers of 

subjects. Lack of facilities the props on the material that cannot be observed directly 

create difficulties for students to understand, for example on the material Order of 

human body. Efforts to improve student learning interest in studying the human 

body in order to continue to do. These efforts include making learning media for 

the introduction of the framework of the human body by utilizing the technology of 

Augmented Reality which applicated in mobile devices with Android and aims in 

order to make the students more interested in Learn the material. Assist teachers in 

teaching and learning processes and enhance the interest of students of class V SD 

Negeri 3 Tanjunganom against the subjects of natural science with subjects 

concerning the introduction in the framework of the human body. System 

development method used in this research is the Multimedia Development Life 

Cycle (MDLC) version of the Luther Sutopo which consists of six stages, i.e. the 

stage of concept (concept), design (design), the collection of materials (material 

collecting), making of (assembely), testing (testing), and distribution (distribution) 

(Binanto, 2010). The results of this research i.e. he had made the design Animation 

Introduction Skeletal human body using the techniques of Augmented Reality and 

a marker Order of human body. This animation showing the frame of the human 

body along with General information on each order of bone built with application 

of Autodesk 3Ds Max and applied via the application applications AR Order human 

body built with the use of software Unity. Expected to researchers next to the 

making of this animation can be developed that are more complete and better again. 
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