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MOTTO

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah
selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan
hanya kepada Tuhanmulah engkau berharap™.
(QS. Al-Insyirah: 6-8)
“Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu kegagalan
ke gagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat”.
(Winston Chunchill)
"Apabila Anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka Anda telah berbuat
baik terhadap diri sendiri."
(Benyamin Franklin)
"Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil; kita baru yakin
kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik."

(Evelyn Underhill)
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Dengan mengucap puji syukur Alhamdulillah kepada Allah SWT serta
sholawat dan salam kepada Nabi Muhammad SAW, penulis ingin
mempersembahkan tugas akhir ini untuk mereka yang menyertai langkah penulis :

1. Allah SWT yang telah memberi petunjuk dan kesehatan kepada penulis.

2. Kepada kedua orang tuaku yang selalu mendoakan dan memberi support baik
secara moril maupun materil serta kasih sayangnya selama ini hingga penulis
dapat cepat menyelesaikan penyusunan tugas akhir ini. Semoga Bapak Ibu
selalu sehar dan bahagia.

3. Kepada adikku yang selalu memberikan dukungan sehingga membuatku
menjadi lebih semangat dalam penyusunan skripsi.

4. Kepada Saputra Hendarto, Meychi, Ovalya, Ratih, Indah serta Pancawatis
(Dina, Aulia, Dias, Eni, Febhy) yang telah memberi semangat dalam
penyusunan skripsi.

Semua teman-teman TI15F dan sahabat yang telah memberi dukungan dan

doa selama menempuh studi dan penyusunan skripsi.
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Puji syukur Alhamdulillah kepada Allah SWT yang telah melimpahkan
seluruh rahmat, kasih sayang dan karunia-Nya sehingga penulis mampu
menyelesaikan skripsi ini dengan lancar.

Peneliti telah banyak mendapatkan bantuan dari berbagai pihak dalam
menyelesaikan skripsi tentang Game Petualangan Hijiayah Untuk Anak Usia 4
Sampai 6 Tahun Berbasis Android. Maka pada kesempatan ini peneliti ingin
mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Dr. Berlilana, M.Si. selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Purwokerto.

2. Bapak Didit Suhartono, M.Kom. selaku Ketua Program Studi Teknik
Informatika Sekolah Tinggi Manajamen Informatika dan Komputer AMIKOM
Purwokerto.

3. Bapak Dr. Tagwa Hariguna, S.T., M.Kom. selaku Dosen Pembimbing atas
bantuan, arahan, bimbingan dan masukan yang telah diberikan selama proses
skripsi.

4. Seluruh Staff pengajar (Dosen) serta Staff yang ada di STMIK AMIKOM
Purwokerto atas segala limpahan ilmu yang di peroleh penulis selama menimba
ilmu di program studi Teknik Informatika.

5. Seluruh Staff dan Karyawan STMIK AMIKOM Purwokerto yang telah
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